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JAMMA 第7回定時総会で売上税など課題に 


日本アミ H I ズメント 
マシンエ業協会(事務局 
來京 、中 村雅哉会 E 、正 
会 H 六十 一社 、 JAMCV1 
A) では二月二十六 hT 
* 京‘ Hi が関の*海大学 

校 *: 会館で 第 Ly 定時総 
会を開催し、健金娯楽* 
業の確立などを掲げた六 
十二年度^業^-画案など 
を承認したはか' 任期満 
了に伴なぅ役. W を改選、 
正副会«らほとんどが再 
選され た。 

総会は正会員五十一杜 
(ぅち委任状二十九社) 
の出席により進められ、 
中村会長の H 頭按拶に続 
き' 来ひんとして招かれ 
た衆院議 w * fefr 靜 W 氏 
(自民)、通産省機械情 
報産業局産*機械課，中 
田哲雄課長'? f 察庁保安 
部保安課.伊藤一吏課長 
がそれぞれ挨接した。 

中村会 fi は「協会活動 
は会 H の協力で順調に推 


移しており、昨年の AM 
ショ . I でも明るさが見え 
てきた。ソフトウユア情 
報センタ^^の Hsi:vr にも參 
加し、行政側からの評価 
も la まつている"しかし 

業界を取り巻く環境は敞 
しく、重要課題として売 
上税問題、風営法問題が 
あり、協会として力を合 
わせ知患を! .h し八：！い乘り 
越えていかねばならない。 
AM 廂 S は国際的にもダ 
ィナミックな展開をして 
きている。私見だが単な 
る第三次産業としてでな 
く、第四次(知識)壷業、 
第五次 ( W 緒)産業とし 
て、ょり付加価値の高い 
ものにしたい」と述べた。 

m 汴氏は「現在の H 本 
経済は冷え切っており、 
文明開化以来歩んできた 
日本経済の仕組みやあり 
方が今まさに転換を八示儀 
なくさ il ている。その中 
で売上税問題を含め' 改 


革を迸めよぅとしている 
が(あまリ細かいことは 
言えないが)各界の意 M 
もありへ自民党として考 
えを^理する時が^^ると 
思わ il る。皆さんもいろ 

いろ苦労があるだろぅが' 
健全娯楽が®! K 生活に幸 
せをもたらす といぅこ 
と!±大蛮大1^なことであ 
り、この協会の果す役割 
は#常に大きいと思う。 

通 産、 赞察 ともに〃 規制， 


官庁でなく〃助成〃宫庁 
であり、 a き相談相 T - だ。 
何でも役立つことがあれ 
ば私に気蛭に申しつけて 
ほしい」と述べた。 

中田氏は「昨年は R 髙 
に明け幕れ厳しい経営が 
続いた が、 外為相場が{女 
定し景 i > l か \ y 一ち K るよぅ 
努めてい る。 AM 産業は 
3 K の夢■を育てるもので 
あり、国 K 生活が S かに 
なるに従ってさらに発展 

していくものと期待して 
いる。しかし業界が健全 
に発展していくためには 
技術開発、管理メンテ十 
ンスの強化など tt 本的な 
ことに加え、電波障害、 
n ビ ー" 睹博など防止対 
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策を^実に M めていく必 
要がある"さらに結束し 
て諸課题のレ兄服に尽力さ 
れるよぅ壁む」と述べた。 

伊藤氏は「風営適正化 
法施行以来、丸二年を経 
過し、関係業界各泣の努 
力と協力で靑少年健全宵 
成、環境浄化に着実な成 
果が あった 。 AM # 界が 
国民とりわけ青少年に夢 


と潤いを与えており、^ 
ばしい限りだ。しかし反 
凼、ゲーム機を使用した 
賭博拳件が後を断たず、 
昨年十一 H 末までで七 R 
三十七件' 四千 iLw 九十 
六人を愤挙睹 W ゲーム 
機六千八百十六否を押収 
した"8察としてこの現 
状を-#®し、ゲーム関連 
業界の蝕全な発 M と有害 




ユニバ I サル 販売がリツカ—から 

ホテルリツチを買収 

ユニバーサル販売 ㈱ (本社の事業多角化が ii むと十三店舗を経営している。 
社柬京、岡田和生社長) M られている" しかし親会社だつたリツ 
は二月二十四日、同社が ㈱ ホテル リッチ(本社力—_が五十九年七月に 
中喂ホテルチチ|ンの£横浜、塚本清社5)は昭倒産したのに伴ない、同 
ホテルリツチの株式約七和四十七年一月' リッカ杜も和議申 ffi し、六十一 
r 八%とリツカ—不動産 ㈱ — ㈱ の子会社として設立' 年；：！：和議が成立してい 
所有のホテルビルを十六これまで札舰'函館'秋た。今 IMl の動きは、リツ 
日付で取得したことを明田' 盛岡、仙台、酒田、カーグルーブの资産処分 
らかにした"岡田社長は新潟、横浜、名占屋、京の第一号とされている" 
ホテルリッチを方針を新 都、 离 松、 博多の十ニホ ユニバ I サル販売が今 
たに展開していきたい、テルと束京の渋谷レジア回取得したのは、リツカ 
と抱 fl を語っており' 同ンス(レストラン)の計—の PJT 有していたホテル 


リッチの株式二百五1二するとのこと。十二のホ外へは米国、«州など十 
ガ株(総発行株数三百ニテルを®次改装し、営業四力国に輸出しており、 
十万株のぅち七八.七五を強化することが急務と现在：？社の tt 幹部門とな 
%)とその経営権、そしされている。 っている。 

てリッヵ—不動産が所有 ユニバーサル販壳は四 同社ではホテルリッチ 
していたホテルビル(札十二年に AM ゲ—ム機のの経営について、ソフト 
幌、函館、新 ST 名占屋' M 造、版壳、リ—スを主化.情報化の時代に即応 
博多)。ホ T ルリッチのな業務として発足' そのしたものへと転換し.てい 
六十一年度売 h f s は約百後ヵジノ機器(スロットくとしており、当¢1は東 
十 is 円' 背業利益は六千マシン)分 W に進出する京にホテルを建設し、拠 
七 W 万円。従業貝数四百とともに、レ X トラン(ザ点にするとの考えを示し 
九十二名(六- H 一年二月ッブス ) や遊園地(群禺ている。岡田社長はリゾ 
現在) で、 総客室千七 TT サファリ)®営など^業！卜開 発、 AM 施設の連 
三十六室といぅ 規模。 今を多角化させている。と 営、 新しいタィプのホ テ 
後、ホテルの運営についくにスロットマシン分野ルなどを「文字どおリユ 
ては当面|部の組織娈避では国内で風営じ号のぃニバーサルに展開してい 
以外は現状の態勢で臨 A 、わゆるパチスロでシ I アきたい」と抱負を語って 
役 M 人事などは後日決定トツプを占める I 方、 海い る。 


環境の浄化を図るた め、 
本年は特にこの点の取締 
りを強化、『悪質ゲ—ム 
場とこれにつながる惡徳 
供給グル—プの摘発』に 
全力を挙げたい、と考え 
ている」と述べ、 ms す 
る遊技機睹博になんらか 
の大がかりな対策をとる 
ことを示唆した r 
会議では六十一年度拳 
業報告案と決^案、六十 
二年度^業計画案と予算 
業を"それぞれ日南香 W - 
務埋事が議事資料に»づ 
き説明、铒議なく承認さ 
れた。拳業計画では①新 


風営法対策、¢2)賭博俳除 
を含めた健全娯楽産*の 
確立、③無断コピー対策 
(国内、国際の両面)、 
④電取法 対策、 ⑤電波障 
S 対策、⑥壳上税問題な 
どに関する講習会開催、 
⑦ AM ショー開催、⑧調 
杏統計の推進、⑨部会、 
SM 会^動の M 開' など 
となつている"これらの 
大部分は前年度からの継 
続課題であり1すでに一 
定の成果を収めているも 
のの' なお努力を要する 
ものか^^いか H 間もな 
く盛り J 1 がりを欠いたメ 


ほぼ全役員が再選され 
山田理事、古川監事で 


任期満了に伴なぅ役 H 
改選については、すでに 
立候補制で進められてき 
ており' ぅち当初理事に 
立候補していた古)1[純一 
郎氏が監屯立候補へ変更 
することを総会に提案、 
承認された。これにょり 
理事候補十；«'監事候 
補二名4」なり'役«定數 
に一致し、このまま全 H 
当選とする旨諮つたとこ 
ろ' 満場一致で全 s § 選 
を承認した。続いて新役 
H 会が別室で開かれ、正 
副会 M おょひ W - 務理泰を 
選任、これを總会に報告 
した"新役 H 態勢は次の 
とおり。 

会長 H 中村雅战氏 C ㈱ 
十ム n ) D 副会長=中山 
隼雄氏 (_ セガ*エンタ 
I プラィゼス)、福田哲 
夫氏(データィースト ㈱ )” 
専務埋奉=日南香氏。 

理事=川喃俊太雲 ㈱ 

カワクス)、上月景正氏 
(n ナミ ㈱ )、 木村雅三 
氏( ㈱ 総商)、宋角要次 
郎氏( ㈱ タイト ー) 、 山 


田俊夫氏 (M 卜！ ' n ) 

福 ffl 博之氏{任天堂 ㈱ ) ' 
X 野徳蔵氏( ㈱ ホープ)、 
岡田和生氏(ユニパ—サ 
ル販売 ㈱ , 

監事=古1[|純一郎氏 (㈱ 
関西精機製作所)、吉野 
正彦氏(日本娯楽機 ㈱ )。 

新役 H はそれぞれ就任 
挨拶したが、ぅち中山副 
会長は「協調できにくい 
業界だが' 協調し政治力 
をつけたい。エゴを抑え 
て協会のために尽す」と 
述べ、福田副会長は「業 
界は縦(企業間格差)と 
横(ゲーム機以外への多 
角化)ともに広がってい 
るが、そのつながリを考 
虛していきたい」と語っ 
ている(各役員の「所信 
表明」については 18 めん 
に掲載)。 

総会の締めくくりに J 
AA 時代から十四年間役 
a を勤めてきた青井峰!0 
氏(関西精機製作所)に 
対する! t 労の扣手が贈ら 
れ、 y 続き懇親会が開か 
れた。 
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全日本アミユ—ズメン 

トマシン*オペレ—ター 

連4 n 会{事務局東京、中 
西昭雄会長' AOU ) で 
は三月 M 日から二日間' 
東京■新宿の NS ビルで 
第二 Mi 目の「<:0087ア 
ミユ1ズメント，エキス 
ポ 1— を開催したが、これ 
に合わせて同シ mi 初 B 
の夜、同ショー会場のす 
ぐ近くにある新宿ヒルト 
ンホテルで懇親会を盛大 
に行なつた。 

ア長 

リ会 
ィ西 
ヴ中 
のの 
国 U た 

米0れ 
た A ら 
して贈 
展めが 
出込品 
初を念 
ら味記 
か意ら 
外めか 
海榭} 

に感端 
E '右 
m に { 

シ表長 

U 代会 

〇の副 
A 社井 
V 駒 
で ミと 
会リ> 

親プ側 
想と右 
U 社前 
〇ズ手 

<ム { 


同懇親会はショーの^ 
出展社から一名ずつを無 
料招待し，このほかはバ 
i ティ—券二枚一万二 
千円)方式で行ない、全 
部で予定を百人以上も上 
P る七百二卜九人か出席 
した。 

H 頭、主催者■を代表 
して挨拶に立った悔原靖 
三 AOU 副会長は、盛況 
のうちに同ショ—初□を 
終 i たと し、 -' AOU は 
この|年' じつと留まつ 
ているょうに見えても、 
少しずつ良い方向へ動い 
ていると思う，」と it ベた。 

次に来ひんとして通産 
省産業政策局サ—ビス産 
業室の北畑降生室長が、 
「今通産省は〃美♦感. 


力 I ドシステム 


セガ社 CS 再び活発化 

直営2店才—プン、オペレーター2社も導入へ 


㈱ セガ.エンタ—プラ 

ィゼス(本社東京、中山 
筚雄社長)では、昨年卜 
月三十 H に業界初のプリ 
ペィド(料金前払い)力 
—ドシステムによる直営 
店を東京.神田(ハイテ 


クランド神田)で実施し 
たが、その実績をもとに 
このほど二号店と三号店 
をオープン、引続き名古 
屋、富山のオペレ—ター 
にも導人されることにな 
つたことを明らかにした" 


セガ杜力—ドシステム 
の1£骨二号店は、横浜布 
中区常盤町にある「ハィ 
テクセガ馬車遒店』で三 
月十 EC に 才—プンした。 
二号店は福岡市中央区大 
名にある「ハイテクセガ 


遊•創"をキヤツチフレ 
—ズに産業の振興を進め 
ているが、とくに遊びを 
創造する A M 業界は成長 
が期待される。 M 営法や 
売上税など問題はあろぅ 
が' AM 業界は国 K に愛 
されるサービス産業の精 
銳として1通産省が世話 
をやかなくても伸びてい 
くと考えられる」と挨拶。 

また JAPEA の山田 
俊夫副会長は「新風営法' 
壳上税と AM 機営業には 
不満が多々出ている現狀 
であり、さらに業界あげ 
ての自浄努力にもかかわ 
らず、 G マシンがいまだ 
にまんえんしているのは 
残念のきわみだ。しかし 
当»界としてはますます 

u A 
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A { 

<長 
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專村 

井中 
駒の 
のコ 
社ム 
ガナ 
セ、 

ら } 

か亊 
左理 
真 U 
写0 

の A 

上 f 
、長 

て社 

に田 
場内 
会の 
の栄 
会友} 

親.長 
懇}会 
U 長 A 

〇会 M 

A 副 M 

无神店」で三月二十| B 

にオープンする。 

セガ社では一号店での 
実施で、カード利用者が 
九0%以上あり、売上げ 
も導入前ょり大幅にアツ 
プした1——として、今後 
も各直営店で m 極的に導 
入する予定で、一年間に 
三卜五ないし四十店舗に 
導人するもょぅである。 

一方同社ではオペレー 
夕^^各社にも' このカー 


健全な機械を作り、運営 
していかなければならな 
い」と語つた" 

この後シグマ商¥の离 
鍋勝紀社長が乾杯の咅 ； M 
をとり、なごやかに宴は 
進められた。なお海外か 
らの初出®ということで、 
ウイリアムズ社とプリミ 
ァ社の二社に"それぞれ 
115念品が贈られた。 


ナムコがマザーボ f ドに関し 

ソフト安定供給を 
約束する「保証書」 


㈱ ナム n (本社東京、 
中村雅哉社長)では' 问 
社マサ^^^ボード，システ 

のデ 

- ) 

卜 -11- 

'理 
務 U 

專〇長 
堂 A 社 

高 t 田 

の務久 
ム再の 
レ^-卜 

イ奧一 
アの才 
} n ビ 
らムヤ 
ナキ 

左、京 

( 苣 

事- 

て"監#, 

に U 社 
場0田 
会 A 福 
の'^の 
会長卜 
親会ス 
想夫 I 
U 悛イ 

〇田夕 


ドシステムの販壳活動を 

進めてきているが"その 
結果まず中部地方で二軒 
の導人が決まった。その 
ひとつは g 水野商会(本 
社名古屋、梅村富久社長) 
による「名鉄レジヤツク y 
(名古 M . IR 前)、もうひと 


ム 87, ( 第一弹は「妖怪 
道中記」)を発売するに a 
たり、今後同システム用 
ゾフトを安*供給すると 
いぅ「保証書」を配布す 
ることを明らかにした。 

内容は来年末までに七 
機 M 以上?£壳することを 
同社高木®治常務名で保 
証しているもので' 同機 
購入の業者；社につき一 
枚が布される。 

特許*実用新案 
出願公告 A ム開 
?月 28 日〜 3 月14 日) 

特許庁に出願された特 
許おょび実用新案の公告 

ないし公開の鰻新分で、 

四月にかけてオープンす 

るもようとなつている。 
セガ社ではこのほか数十 
社のオペレーターと"力 


AM 業界関連のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の日付、発明 
\考案の名称、出願人' 
公告/公開番号、出願番 
号の順に掲載。なお@は 
審査請求のあったものを 
示している。具体的な内 
容については、各地の発 
明協会などにお問い合わ 
せ下さい。 

特許出願公開 

三月二日付=「リモー 

トコ>トロ1ル式ゲ丨ム 

機」、 ㈱ ナムコ(東京)、 
62-47 C 084 60 J 1 

8 8 2 3 3¢ 「 S 戯用乗 

物/本田技研 X 業 ㈱ {東 
京)、62-47385" 

^ (18 7 5 9 3^- 

三月四 H 付—「光線銃 
ゲ—ム機」、 ㈱ セガ.エ 
ンター^プラィゼス (« 京)、 
62-4988160-1 


実用新案公開 

三月四□付 M 「ボール 
ゲーム裝置.」、綱ナムコ 
(東京)、 62-3 6 7 7 




「スロットマシンのリ 
ル停止装置」' ㈱ ユニ 
1サル(栃木)'62, 
6 7 8 7 60-128 


三月十日付=「 0 ボッ 

卜の： n 等の駆動機構」、 

京セラ■(京都)、 ㈱ 夕 

イトー ( 東京)'62丨3 


0 : 60 - 


5 li 「ロボットの擬似 
移動機構」'京セラ ㈱ (京 


. —ド 


システム導入につい都)' 榈タイト—(東京)' 


て折衝を進めているとの 
こと。 

同社では AM 業界の力 


3 、 f 


2 9 5 0 


つは g 北陸ロータリー(本—ドシ又テムはセガ杜の 


社富山県下新川郡朝日町、 
松岡一之社長)による-ハ 
ィテクランド. D — タリ 
これらは三月から 


ものがメインとなる、と 
し AM 業界に関連する力 
ラオケ*界などにも販亮 
を te 人するとしている." 


三月十四 U 付 W 「コィ 
ンを用いるゲーム機 - 、 
東京パプ n ㈱ (大阪)、 
㈱ エル，アィ.シ I ( 大 
阪 . ^ t 4 2 8 7 7®. 
60;134309 * 


A 〇 u H キスポ会場にて 
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各地で壳上税反対を 

A 〇 U 第8回理事会で駒井委員長が呼びかけ 


全日本アミユ—ズメン 

トマシン*オペレ丨夕丨 

連合会(事務局東京、中 
西昭雄会長、 AOU ) は 
三月 四日、 東京•新宿 N 
S ビル会議室で第八回理 
事会を開き、「壳上税」 
問題に対し統一地方選挙 
にからめ売上税反対運動 
を各地で展開するとの提 
案など確認したほか委員 
会活動費など承認した。 


同理事会には正副会長 
のほか十二地区から二十 
名の理革が出席した"ぅ 
ち中部地区選出の理事で 
は、先に石川昭雄氏(岐 
阜)が辞任、後任に三浦 
保夫氏(愛知)が選出さ 
れていることが報告され、 
紹介された。また近く人 
会予定の富山 AMop 協 
の高木賢三氏がオブザ— 
パ—として出席した。 


売上税反対で山田氏提案の 
AM 業界協議会設立に賛間 


参加、二月二日に「売 h 
税の導入について」と題 


壳上税に対する AOU 
の対応に関しては「法律 
の正しい運営を考える委 
M 会」駒井徳造#員®が 
経過を説明。政府‘自民 
党は業界の要蜇を受け付 
けるよぅな状況ではなく、 
また AOU としては壳 t 
税導入に絶対反対せざる 
をえないとして"今後は 
売上税反対運動を会員(都 
道府県協会)でも統一地 
方選挙をからめて展開し 
てほしい、と搵案した。 
なお同姿員会は I 月八日 
の初会合(本紙第 301 号既 
報)以後委員会としての 
会合は開かれていないが、 
一月二十六日に JAMM 
A での会合に委員長らが 


「売上税 J 導入に伴なぅ 

投資減税案浮ぶ 

A ou らに通産省が説明会開く 

AOU おょび NSA が寧業基盤強化のため、特 
伝えるところによると' 定の設備投資に関わる投 
通産省では特定の中小企寶減税を計固中であり、関 
業と流通-サービ又業の連するところとしては風 


する文書 (JAMMA の 
「売上税の導入につぃて 
の基本的考ぇ方」=本紙 
第 303 号掲載=に手を加ぇ 
たもの)を通産省に提出 
している卩 

これに関連し、 山 田俊 
夫監事( ㈱ トーゴ*会長) 
が AOU など業界六団体 
に対し、壳上税問題に対 
応するため臨時に「アミ 
ユーズメント業界協議会」 
(仮称)を設けたいとの 
〃提案4文^が二月二十 
五日付で配られており、 
この提案について AOU 
理事会は「協 m 会」設立 
に積極的に M 同すること 


俗営業でない娯楽業(遊 
園地など)での投資减税 
案がまとめられつつある 
が、国会審議が大幅に遲 
れており、あくまでも計 
画の段階でとどまってい 
るもようである g 

これは「売ヒ税」導入 
に伴なう「中小企業等基 
盤強化税制」創設として、 


が決まった。同協議会は 
山田氏の提案によると A 

ou 、 japea' na 
oha 、 JAMM へ Ns 

A 、 JOU の六団体の正 
副会&(理事長)とその 
事務局長によって構成さ 
れる、とのことだが、具 
体的には今後詰めていく 
もよぅ。 

AOU エキスポ87につ 
いては「ショ—委員会」 
の駒井委 W 長から、五百 
R の前売り優待券が六千 
三' fr 枚売れ、千円の 一 般 
人場券もすでに八百枚以 
上売れており、ショ ー 収 
人は七百万 PJ を超える大 
成功となった、と報告。 
今後の AOU エキスポに 
ついて各理事から、開催 
場所(会場)、時期、宿 
泊確保について意見があ 
つたが、毎年開催(串面 


NS ビルで継続)の方针 
が決まった。 

AOU の各委 I 貝会 C シ 
ョ—委0会を除く)の活 
動^については、前冏理 
事会で正副会長に#任さ 
れていたが、その結呆予 
算案が提出され1事務局 
が説明、原案どおり承認 
された。それによると会 
議赀、印刷费などで「法 
律の正しい iaL 営を考える 
委員会」十二万円、「愛 
されるゲーム場作り委員 
会 j 六十七万円、「親し 
まれる業界作り委員会」 
十万円、「々1ドシステ 
ム特別委 H 会」八万円、 
「健全娯楽営業推進委 H 
会」六十万円となってい 


るまた役員や袤貨の交 
通费の補肋支給について 
も正副会長に#任されて 
いたが、理事、監拳につ 
いては二万五千円、また 
# H については二厅 H を 
越ぇる部分について、往 
復旅費を支給するとの原 
案が提出され' 承認され 
ている" 

以上のほか、①「九州 
ブロック会議」の開催〇一 
月十七日)、②青少年指 
導員養成講座の開催計画 
{後期、三月-1-九 H ) i 

③ 「 AOU ニュ— X 」編 
集'®「遠法営業通報ハ 
ガキ」受信状況などにつ 
いて、それぞれ報告があ 


AOU 健娯委第四回会合 


風俗環境浄化協会の文字 
を' JA MMA/AOU 
とともに入れることがで 
きるよぅにし、印刷は普 
通サィズで五- T - 枚、半サ 
ィズで一万五千枚を予定 
することになつた。これ 
らの赀用負 W については 
。<以砧人との合同委» 
会で詰める予定。 

遊技機賭博などの 1 M 法 
営業を昝察庁に通報する 
「通報ハガキ」は昨年+ 
一 n 中旬から実施してい 
るが、その受け渡し状況 
が報告され、さらに①賭 
博だけでなく無許可堂業 
などについても通報制を 
進める"②会 W (各都道 
府県協会)に実施協力を 
再度行なう、など決めた。 

以 b のほか峯委員長は 


く i , Lm 一 

V - 

r ? ご！^！ 

一 ^ 


*) あり、今 

沖後も a 営 
官 


門業補の模 
贿$£となる 
W ベく健全 
|営業を推 
0進するよ 
財う望む」 


財ぅ望む」 
讀と述べた。 
1 総会議 
i 事は委任 
_状十七社 


委員の増員確保^||| 3 義 


賭博防止ポスタ—案を進める 

AOU の健全娯楽営業いては' JAMMA 惻とか委 R 会に諮りたいとし 
推進委 H 会 { 峯久黍貝長)の合同委員会 (1 二月十た。これに関し、警察本 
は三月五日、東京.新宿一日)で合同検討事項と部に1百いつけるとか、違 
の NS ビル会議室で第 ffl なっていた"今回の会合法ハガキをもっと活用す 
回会合を開き1委 H の拡では図案五点が提示され、るとかの意見が出ている。 
充、胳博追放ポスター作審議の結果' デザィンでしかし取締りの権限を含 
成などについて討識した"象と子どもを配した二点めた厄介な問題もあり、 

同会合には JAMMA ののぅちいずれかにするこそれぞれ地元の協会と相 
健全娯楽推進委員会メンとになった"ポスタ f 作 M していくなどの方向が 
バーも参加した。 成に当たり警察庁、全国確認された。 


AOU の健全娯楽営 S 
推進委 M 会(峯久 ® aK ) 
は三月五日' 東京■新宿 
の NS ビル会議室で第四 
回会合を開き"委貝の披 
充、賭博追放ポスター阼 


二月十九日に通産省サ— 
ビス産業室が、関係業界 
団体の事務局長らを招い 
て説明会を開いたことに 
より判明したもの。売 t 
税の導人を前提にした政 
府の政策 PR とも#けと 
られているが、なお計1: 
の段階であり不明な点が 
多いとされている。 


健全娯楽推進委員会メン 
パ！も参加した。 

委 M の補充、墦員につ 
いて众〇リ第八回坪：事会 
で、峯 © 員長に一任する 
ことが承認されており" 
®3 H 会では次のとおりの 
補充' 増 H を決めた。① 
石川昭雄氏の後任に三浦 
保夫氏を選任した。②当 
委員会の tt 格上、全闺的 


達しており、これに伴な 
ぅ剰余金も約一千二 6' 万 
円となっている(今年度 
共同購入は 一 fl 八干万円 
の見込み)。また役 M 改 
選については全 M 再選' 
「売上税」問題について 
は K 対連動を盛り上げる 
ベく、「税制国民会議」 
に参加する、山田俊夫氏 
の提案する「アミューズ 
メント業界協議会」(仮 

称)に K 同す る -など 

の方針を決めた。 

総会には警察庁保安課 
の松 rH 正一枣門官が来ひ 
んとして挨拶' 「風営適 
正化法施行後三年 S を迎 
え、一層の定着化を図り 


たいが 


ム機賭博が 


SC 遊園が第2回通常総会 

共同購入 D 億円 

売上税反対で税制国民会議に参加 


後を断たない。取締りを 
さらに強化していく。当 
業界は本来健全な業界で 


R 本 SC 遊園協会(車 
務局東京、内田博会長、 


な活動をする必要があり/会員六十七社 、 NSA 


これまてなかつた東京、 
四国地区から各 I 名' 広 
诚オペレ .^ターから一名 
の計三^を增 M する(選 
任は® a 長に一任 r 
睹博防止ポスターにつ 


では三月 ng 日衆^'新 
宿の NS ビル会識室で第 
七回理亨会と第二回通常 
総会を開催' 日本巨 tt 店 
協会などが結成した「税 
制国民会議」への#加な 


ど決定した" 

總会に先立つ理事会で 
はノ六十一年度亊業報告 
案と決算案、六十二年度 
$業計画案と予算案が原 
案どおり了承された。同 
協会はゲーム機用景品な 
どの共！：嘴入が昨年一年 
間で一億六千三百万円に 



5 Ji 

2 9 

- 0 ¢) 

3社 
94 本 

06 {§ 
阪 2-3 
大£ 

9 

8 S 
-06I 

38-1 
4 0 

讎 

)32 
Q - ? 
)■ 

京 0 S 2 

mi 

古 


■ ■ 状十七社 
_ m 2 を含む六 
^gSA + 社の出 

上一年肇 

:な業報告案、決算案が原案 
万どおり承認された。ぅち 
度剰余金から約四百万円を 
R 協会財務基盤筆備基金と 
改して留保していくとの考 
, えが示されている。次に、 
て任期満了による役員改選 
るが讓題となつているが1 
」現執行部の再任が踅まし 
氏いとの説明があり、異譏 
ズなく全役員の再任が承認 
仮された。 

ど 六十二年度事業計両案 
と子^案も異議なく承認 
.課された。事業計画では① 
ひ売上税問題への対処、② 
適経営改善活動、③ W 貨店 * 
迎スーバ—業界との連携が 
り重点テ—マとなつている。 
がなお壳上税導入に反対す 
をる同協会と . ^^てすてに 
当百货店協会などが結成し 
でている「税制 SI 民会議」 
yl に#加することまた山 
一田俊夫氏提案の「アミユ 
¢0$IX メント 業界協議会」 

紐 (仮称)に賛同すること 
■ がそれぞれ提案され、異 
叩議なく承認された。また 
__同協会独自に壳上税反対 
0 の新聞広告を出したこと 
? か報告され*名®動を 
§ 含めた楨極的反対運勤を 
i ' 起こすべきと要望する発 
^£言もあつた。 






















ン 


第三種郵便物認可 


第305号 


1987年4月1 


謎解き本発行差止め部1 


①ハイスコアメディアに執行され，「ハイス n 

丨ク_は、その発行すア」四月号は結局、該当 
月刊維誌「ハイ又コア」ベ—ジの削除されたもの 
六十二年四月号以降にがその後改めて発行、発 


ファミコンゲ—ム「ドラク Hn - で初の司法判断 


ファミコン用 r I ムソ社長)から一月二十六日 
フト「ドラゴンクエストに発売され1一力月足ら 
n 」 が^発的な人^になずの内に W 万本(力 I 卜 


つているが、その謎解き 
を掲載しようとした M 誌 
社に対し' 開発メーカ— 
がその雑誌発 t ルの盖止め 
を求め'仮処分を申«、 


リッジ)を完売、追加発 
壳にも- f 約が殺到してい 
るといぅほど爆発的人気 
を集めているもの。ゲ^^ 
ムの進行は' 画面の中に 


裁利所が申請を認め仮処隐されたさまざまなヒン 


分決定を出し1雑誌社側 
が問題の掲載べ—ジなし 
で発行する^——といぅ事 
件が起こり、いわゆる謎解 
きを主な内一谷とするゲ^^ 
ムソフトの解説本に関す 
る一定のルールが確立し 
た、と解されている。 

任天堂「ファミリーコ 
ンピユ^^夕」用のゲ—ム 
ソフト「ドラゴン.クエス 
卜 II 」は口 —ルプレィン 
グゲ丨ム ( R PG ) のひ 
とつで"「ドラゴンクエ 
スト」の続篇として' 開 
発メ^^力—の ㈱ エニック 

ス(本社東京、福島康 W 


卜をもとに謎解きを行な 
いながら、主人公が旅を 
続けていくという仕組み 
で、ちようど推理小説の 


コアメディアワーク ㈱ (本 
社東京、甲斐健一社長) 
が編集、発行し、英知出 
版 ㈱ (本杜隶京、山崎紀 
夫社長)が発売している 
re 刊雑誌「ハイスコア」 
の四月号(二月二+1八日 
発売予定)で、「ドラゴ 
ンタエスト U 」 の〃完全 
無敵攻略法，を揭載、発 
行しよぅとし、これが同 
ゲームの謎解きに里たる 
ことから TV ゲ—ムの 


ような性格を持っている。 -1 S : 作権侵害(著作権者の 
いわゆるフ T ミコン雑提示した条件に違反した 


つき"ファミリ1コンピ 
「一^^夕用ゲ^_ムソフト「ド 
ラゴンクエスト11」(若 
作権者 ㈱ M ニックス他) 
を実行して表示される映 
像画面を掲鞅してはなら 
ない。②英知出版 ㈱ は、 
前項の映像1®面を揭戦し 
た前項の雑誌を発*して 
はならない。③佑務者ら 

{ハイスコアメディアワ 

t ク、英知出版)の前項記 
載に対する占有を解いて 
東京地裁執行官にその保 
管を命じる。 

この仮処分決定は直ち 


売された。この事件は T 
V ゲ—ムの著作権が、謎 
解きを±な内容とする T 
V ゲ—ムの場合、謎解き 
の内容を公開すべきでな 
いとする著作者の意志に 
反して' 他の者が公開し 
た場合は著作者の権利(著 
作権法第十七条)を®害 
したことになる、といぅ 
ことを司法判断として示 
したもので、これまでに 
例がないもの。いわゆる 
必勝本など解説本に関し 
て一定のルールがあるこ 
とを示したことになる。 


ナム n が 増資、 横浜で 
新規に 土地、 建物取得 


誌の多くは、こぅしたゲ 
—ムの謎解きについて、 
いわばさわりの部分まで 
しか紹介していないが、 
それは全部紹介するとゲ 
I ム自体としての面 Q さ 
がなくなる。{謎が解明さ 
れた推理小説のようなも 
ので' 魅力がなくなる) 
のが：取大の理由である。 

今回の事件は、ハイス 


無断使用)を理由にエニ 
ックス側が同雑誌の発売 
禁止などを求めて、仮処 
分申請したもの。これに 
対し、東京地 m 民*第二 
十九部(設楽塍一裁判官) 
はェニックス側の^謫を 


セガ社の光線銃玩具もとに 

テレビアニメ^! 


月 12 日から日本テレビ系で放映 


㈱ セガ 


夕—プラ 


認め、二月二十四日に仮ィゼス(本社東京、中山 
処分決定を出した"その隼雄社長)が昨年九月、エ 
決 { 疋文の要旨は次のとおレクトロニクストィ(玩 
りとなつている。 具)として発売した光線 


…1三一一|||三=三=|三||三ーー=|三ーー|ーー|=|一=一会 


ビリヤ t ドを求め、待ち 
時間も苦にならないよぅ 
すなのである。もともと 
ピリヤ—ドには、ち密な 
計算に*づいた作戦と、 
冷静で巧みなプレイ方法 
が必要とされている。従 
つて上手下手がはっきり 


今のビリ；^ —ド*プレィ 
ヤ—は本当にゲーム自体 
を楽一^んているのか、と 
いぅ疑問が残る。かれら 
はピリヤ—ドに飛びつい 
たのと同じ方法で、ビリ 
ヤ~^ドから去っていくの 
だろうか、と。 


股近にわかに大ブ—ムビリヤ I ドを求め1待ち今のビリヤ I ド*プレイ程度でそんなに楽しめな 
となっているビリヤ I ド時間も苦にならないようヤ—は本 S にゲ—ム自体いのではないか.という 
{玉突き)は、なにも新すなのである。もと t とを楽しんでいるのか、と皮肉にもとれる。もちろ 
しいゲ—ムではなく、以ピリヤ—ドには' ち密ないう疑問が残る。かれらんゲーム機のプレイヤー 
前からあったものだけに計算に基づいた作戦と、はピリヤ—ドに飛びついには、五百円で数分しか 
プレイヤーの#向につい冷静で巧みなプレイ方法たのと同じ方法で、ピリ遊べないという者から、 

て新たな疑問が持たれてが必要とされている。従ヤ—ドから去っていくの百円で 一 時間以上遊んで 
いる。つまなぜビリって上手下手がはっきりだろうか、と。 いる若もいるので、一概 
ヤ—ドプームが起こった にはどうこう言えるもの 
のか、が容易につかめな 津 ノー ば ではない。しかし、最近 
ぃとぃうものである。 論 ヒ—六 G ゲ—ム機はマニァ向け 
映»''ハスラ^^ 2しの のものが多く、初心者に 
公開(昨年秋)や' それと表われてくるものなの ブームになった理由のほ難しすぎる^ —という 
に伴なうファッション雑だ"だから、中身はともひとつに、一時間五百円声は決して少なくない" 
誌のピリヤ—ド紹介などかく冷静にあるいは愤 M 程度で数ゲーム楽しめるこれは開発レべルでの課 
が、このブームの 0 ] き金にビリヤ—ドを楽しんでというのがある。この点題であるが' 初心者でも 
になった、とされている。いるのは、いわば"生きについては、ゲームセンマニアでも楽しめるゲー 
そしてプレイヤ—は、い急ぐ，人びとの中にあっターのオペレータ—にとム機が望まれている、と 
わゆる「新人類，！のヤンては救いのように思えるっては面白くないだろういうことだろう。学べる 
グ層で、男女の区別なくのかも知れない。そして、が、ゲ—ム微では五一 ora 点は学んでいいのである。 


銃「ジリオン」を題材に 
したアニメ#組が、四月 
十二日から日本テレビ系 
で放映されることになつ 
た。またこれに伴ない ff 
画雑誌での連載もほぼ決 
まっており、セガ社では 
これらに合わせキヤラク 
ター商品を次々と展開す 
ることになつた P 
番組のタイトルは「赤 
い光弾.ジリオン」で、 
光線銃「ジリオン」を武 
器に若い三人の宇宙钺士 


㈱ ナムコ(本社東京、 
中村雅哉社長)ではこの 
ほど、本社資本金を十六 

が、地球絶滅を狙う強大 
な敵と關うという s Fr 
ニメ映画。 & H ™ 日の中 
前+時から三十分、全国 
ネットで放映される。セ 
ガ社の光線銃「ジリオン」 
は、玩見市場への本格的 
進出を狙った戦略的商品 
だが' 玩具からテレビア 
ニメへと発展したのは珍 
しいこととされている。 

これは「ジリオン」が 
白色光を使用した光線銃 
で、太陽光の下.でも相手 
と撃ち合いかできるとい 
う.' 新しいタィプの商品 
になっているため。セガ 
社ではテレビアニメを通 
じて、遊び方の変化を提 
案していくとしており、 
それに伴なつてキヤラク 
ター商品を四月以陣'次 
々と発行していく考えで 
ある。その具体例として 
同社では、へルメット型 
のトランシーバー、蛮形 
走行するサィドカ—など 
を挙げており、これらを 
使えば「ジリオン」遊び 
を深めることができる' 
としている。 


億五千万円に増資したこ 
と、また新規事業に進出 
するため横浜の港北-1ュ 
I タウン内に土地、建物 
を取得したことを明らか 


にした_ 


ピリヤ—ド 


増資については.五十 
/ L 年二月に発行した転換 
社債(十一億円)の転換 
が三月二日に終了したた 


めで' 従来の資本金に加 
算し十六億五千万円にな 

つたもの。 

取得した土地4建物は 
横浜市港北区新羽町、港 
北ニユ—タウン内にあり、 
ロストワックス精密鋳造 
品メ—力—のエム*シ！ 
エル ( MCL 、 佐々木信 
a 社長)のデザィン研究 
所だったもの"土地約九 
千九百平方^、二階建の 
建物(約四干六百平方^) 
を約四十億円で、二月十 
七 n に取得、新規事業用 
に用途を検討している。 


は本社ビル所在地の近く 
で、三月二十三日から業 
務を開始する。 

ユニバ I サル販売 ㈱ t 

東京®中央区 H 本橋堀留 
町 一丁 U 六の五、丸彦ビ 
ル、0六六 一—〇三三〇 
(電話は従来どおり)。 


ユニバ I サル販売が 

本社ビル改築で移転 

ユニバ ー サル RM 売 ㈱ (本改築のため約一年半にわ 
社泉京' 岡田和生社長)たり事務所を仮移転する 
ではこのほど、本社ビルことになった0仮事務所 


ハ新会社設立 J 

コスモランド ㈱ =大阪 
市福島区福 fl 六丁目四の 
五 、 S 四五二—三七八二 
近成治郎社長(明 M 持殊 
産* ㈱ おょび ㈱ 岡本製作 
所ょり分離、独立 r 

广車務所移転) 

北東商事 ■= 札幌市豊 
平区平岸二条；1 1 丁目六の 
三十 、 a (o M )A 一 
二—〇五九七' 松本昭杜 
長。 
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_堅実なのに新しし 

W キャンディ筐体は現在、ロケーションで要求されている「願客 
屑の拡大」「イメージアップ」「スペースの有効利用」「長期安定 
稼 f 動」「メンテナンスの容易さ」に取り粗み製品化したものです。 
H 電粉体塗装のアールのついた白いボディは煤がつきにくく、 
手垢*油汚れもひとふき塗装膜が厚く、いつまでも光沢を失わ 
ず高級感と限が味を感じさせます。各種調整■基板交換をすべ 
r 前面で行えるようになり、メンテナンスが容易となっただけでなく 
ロケージョンでのレイアウトの自由度が広がり、ユニークなレイア 
ウトによる段置台数の增加やお店の個性化が期待できます。 

•姿も中身も美人です。 

同時に内部機構の充実も計り、最近の FM 音源によるステレオ 
サウンドを忠実に再現し画面を乱さない防磁型スピーカ ー2 台 6 
もちろん従来の基板【こも対応します D 

電源は安定度と大容里を両立させ基根を選びませんコネクター 
* 、一 は現在主流【こなりつつある JAMMA 規格。これをいち早く採用、 

千ヤノアイ~面^ 先を見越した關です。オプジョンはレイアウトに变化を出せる 

Wf 専用アップラ仆台をはじめ、既存の基板のほとんどに対応できる 

午|^>^ 9 VVW 専用コンパネ3種や豊富なオプションを揃えています。 

參次回はテ-*ブル筐体香紹介させて頂きます， 

株式会社 エス，エヌ，ケイ 

本 社〒564大阪府吹田市豊津町14_10 号丸萬ビル 602 号 TEL ¢ 06 ) 33&_7007 
東京支店〒 101東京都千代田因神田和泉町卜 3-4 青木ビル 2 f TEL (03) 665-9431 ( ft ) 
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「現在の青少年を取り巻 
く社会環境は憂! t すべき 
ものが多々あり、行政面 
からも青少年の袖導を行 
なっているが、限度があ 
るので"非行防止を含め 
青少年の健全育成のため 
に積極的な協力を剛いた 

い」と語つたひ 

六十〗年度事業報告案' 
収支決算案は異議なく承 
認となった。六 i - 二年度 
亊業計画案については、 
賭博機営業の撲減、会 H 
増強の二点を重点テ—マ 
に挙げて承認。河村会長 
は「社会的地位の向上と 
業界発展のためには 、 G 
マシンにょる賭博行為を 
完全に締め出し、善良な 
営業若が業績不振になら 
ないょぅにすべきだ」と 
強調し 、 A OU の〃違法 
営業通報制度，を極力活 
用するよう望んだ。収支 
- F 算案については、ほぼ 


前年度並みとしたが、そ 
の中で事 m 計画を積極的 
に進めていくことで承認 
となつた" 

役 M の改選は任期満了 
に伴うものだが' 全役員 
が留任となった。そして 
ゲ—ム場数の多い下関地 
区(現在役 H 一名)から 




もぅ一名役員を推薦した 
いと河村会長から提案が 
あり' 了承され' 西山尚 
氏( ㈱ フアミリーランド) 
が新理事として推薦され、 
役員態勢を拡充した。 

総会終了後、県警から 
の来ひん者を a え、賭博 
機の締め出し、不法営業 
の排除に対する対策など 
について、意見交換が行 
なわれた"この中で県警 


側から_遊戯機は B : 少年 
が未来の科学に対応でき 
る■'つ な素質を引き出す 
ためのものと理解してい 
る。しかし青少年の人場 
時間やお金の使い方など 
健全育成の面で制限を加 
える必要があリ、このた 
めの活動を行なう補導 H 
との相互理解と協力を」 
との要望があった。 


セガ社の製造部門の拠点 

佐倉事業所開設 

千葉県佐倉工業団地に新工場 


㈱ セガ*エンタ—プラ 
ィゼス(本社東京1中山 
隼雄社長)は' かねてょ 
り建設を進めてきた千葉 
県佐倉市.佐倉 X *団地 
での業務用ゲ—ム機製造 
て昜 . 倉庫を二月二十八 


日に完成させ、三月上旬 
から操*を開始したこと 
をこのほど明らかにした。 
これにより"同社 「 fe 倉 
事業所」が新たに開設さ 
れた。 

新たに開設されたセガ 


社.佐倉 -5- m 所は東関東 
自 . M 率 jfi 佐倉ィンタ^^ チ 
ユンジから一.五"、都 
心から四十/の佐倉第三 
工業団地内に あり、 同 B 
地には京セラ、レンゴ ー、 
ミドリ十字など十七社が 
すでに操業中である"こ 
こへセガ社は本社の製造 
部門と物流部門の一部を 
移転、当面約五十人の陣 
#でスタートさせた。な 
お IH 1 事業所の敷地面槇は 
約|万千五百平方^、建 
物は二階建(延べ約五千 
平方^)となつている。 

同社の製造部門は羽田 
の本社ビルに接した従来 
からの X 場を本拠にして 
きたが、周辺の交通量が 
増す一方で効率は低下し 
ていた"今回の移転によ 
り、製造部門全体の近代 
化' 効率の向上が期待で 
きるはか"さまざまなメ 
リツトがあるとのこと。 


茨城 AMOP 協第3回総会 

売上税で講演会 

J A M M A の日南専務が講師に 


茨城県アミユ—ズメン 
~^才へレ—夕^^"協&(丰 

務周取手市、人野圭一会 
長、正会員十八社)では 
二月二十三 H ' 栃木県の 
鬼怒川温泉で第三回通常 
總会を開き、 1^* 年度の 
移リ蛮ゎリに伴ぅ子決^: 
案、事業報告おょび計画 
* を承認"また役一 H 改選 
を行ない全役 A が.2 E 任と 
なった q なお議案恭謙終 
了後、 JAMMA の日南 
香保務を*師に招き、上冗 
上税の問題について講演 
会が行なわれた。 

同総会には委任状八社 
を含む十八社が出席 。 H 
頭挨拶に立った大野会長 
は「昨年は大過なく協会 
運営ができたと思ぅが、 

当協会設立二年 S として 
もっといろいろな活動も 
® 開できたのではないか 
と反省している。今後、 
業界発展のためにさらに 
力を合わせ頑張っていき 
たい」と述べ、同会長が 
議長となって議案の審議 
に入つた。 

六十一年度事業報告案1 
収 S 決算案"六十二年度 


事業計 [ si 案、収支子算案 
は、 いずれも原案どおり 
異議なく承認となった" 
事業計画については ① A 
OU 主催の各事業への積 
極的#加と協力、②県齊 
本部おょび各警察署との 
連携、協調，③業界の健 
全化と fls 博機の撲滅、④ 
会 H 相互の親睦と情報交 
換、⑤会 H 增強と協会の 
PR 活動' ⑥少年健全 
育成への稍極的努力 I 
の六項目を基本に活動を 


進めることになつた" 

役員改選については任 
期満了に伴うものだが、 

人野氏に会長を続けては 
しいとの要望が強く出さ 
れ、審議の結果、現役 H 
態勢をもう一年間続ける 
ということで、全役員が 
留任となった" 

この後' JAMMA の 
日南専務にょる売卜税に 
ついての講演があった" 

同専務は、今回の税制改 
革の概要、売上税の仕組 
みなどについて、同専務 
作成の図表などを基にし 
ながら、約四十五分間説 
明を行なった。この講演 
会は出席者に好評だった" 
なお同総会の直前に総 


会提出誠案を検討した理间場所で懇親会が' それ 
事会が' また終了後にはぞれ開かれた。 

山口健娯協が第2回通常総会 

賭博撲滅重点に 

全役員 留任、 下関地区で増員 


山 P 県健全娯楽業協会 
(事務局山 □ 市、河村生 
夫会長、正会員二十四社) 
では三月三日、山 a rl : の 

防長靑年館で第二回通常 
総会を開き、参業年度の 
#り蛮わりに伴ぅ子決算 
案、*業報告おょび計画 
案を承 Is し' また役員改 
選を行ない全役員を留任 
とした}1で、新たに理事 
I 名を選 fl し役員態勢を 



北海道 AMOP 協第3回総会 

役員全員が留任 

勉強会など事業計画を決定 


北海道アミユ —.7;メン 
卜•オペレ^夕^協会(事 
務局旭川市'田中亀雄会 
長、会員二十九社)では 
二月二+七日、札幌市内 
の北海道会館で第三 la 通 
常總会を開き'^ m 年度 
の移り変わりに伴.う予決 


算案、拳業報告おょび計 
■幽案をそれぞれ審議、承 
認し、また役〔貝改選を行 
ない全役員を留任とした「 
同総会には委任状九社 
を含む二十九社が出席。 
まず田中会長が簡単に挨 
拶を行ない、あわせて A 


OU の活動状況について 
説明をした後1同会長が 
議長となって議事が進め 
られた。 

六十一年度車業報告お 
ょび収支決算案は、原案 
どおり異議なく承認とな 
った。六十二年度丰業計 
画案については、出席栽 
の意見も採り入れて' お 
おむね次の四点について 
活動を進めることになつ 
た。①会 M のためのさま 
ざまな勉強会の開催、② 


営業所管理#の養成、® 
会 H 相瓦の親睦、® A 〇 
U の活動への協力。これ 
らの活動推進に伴ぅ子箅 
案も、異議なく承認とな 

つた。 

役員改選は任期満了に 
伴ぅものだが、全役員が 
留任となつた。なお役員 
数を増員することが了承 
され、理事会で検 IJ する 
ことになつた"なお総会 
.終了後、 B 親会も開かれ 
情報交換が行なわれた。 


強化した。 

同総会には委任状五社 
を含む十八社が出席。胃 
頭挨拶に立った河村会長 
は「現在、賭博機による 
不法一 iri 為が増えているこ 
とは、実に心外である。 
串協会では一致団結して 
さらに健全営業に徹し、 
環境浄化と社会的地位の 
向上を図っていきたい U 
このためには組織の一層 
の強化と会 H の増強に努 
めなければならない」と 
述べた。 

来ひんとして県^防犯 
課課長補佐の実近-:11夫^ 
部が「当県内においてパ 
チン n や麻雀の業者数よ 
りも多.いこの八号営業の 
業界に対しては、組織強 
化と会 H 増強を進めて、 
悪徳業者を締め出すよう 
な環境づくりに努められ 
ることを願う」と挨搜。 

次いで県转少年課課長 
M ] 佐の佐伯光政警部が、 

第う河下.} 

協よる，警右 
娯のす>県 f 
健金猙端 n 佐 
P 鲳挨左山捕 
山常は t く長 
は通左長じ課 
真回。会同近 
写 Z す村は_ 
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ンの小間にて 


新 TV ゲーム機を中心にメダルゲーム機などを出品したカブ 


上の写真は 


上の写真は新クレーン櫬なご発表し 


まや製作所の小間にて 


エンタ-プラザス 


機種を展示 


の小間にて。同社 TV ゲームの従来懺 



ゲ-ム機 


た操作部分 


メロティ—付きの店頭用ア 

を出品したケイアンドユ I 


を披露した米国ウ 

ス社の小^のよぅ 


告 


平素は格別のお引立てを賜り、厚 
く御礼申し上げます。 

さて、 このたび AOUI 98 7 ア 
ミユーズメント■エキスポにおいて 

発表 致しました ビデオゲ—厶機「妖 

怪道中記」 は、 弊社が独自に開発， 

製品化したオリジナル製品でありま 

す。 

従って、右製品を無断で糢做また 

は類 M する 商品 どして 製造す る行為 

及び それらを 販壳 する 等の 行為は、 

著作権法、工業所有権法、不正競争 

防止法等に牴触し、弊社の正当な権 

利を侵害するこどになります。 

つきましては、これらの 行為のな 

いよう謹告申し上げるどともに、業 

界秩序の確立のために皆様のご理解 

とご協力をお願い申し上げます。 


昭和六十二年四月 


東京都大田区罗摩川二丁目八#五号 

株式会社ナムコ 


イスプレイ 効果もあ 

y 目され た 「BB * 

ル」(参考出品)、 

i 


一賭浠を紹介：機の新作四機 S を中心 


—ケ1ドゲ-—^ フリ 


二人が向かい合 

な弾をどんどん 

相手の人形(丘 C 

すというタイマ 


] その他 T 1 


ケ^^ドゲーム機を紹介。 

TV ゲ—ム機は複葉機 

による空屮戰「飛翔鮫/ 

線で囲んでエリアを取つ 


夕 I か登，場する新 

宙戦争ゲーム機「 


一 


、丁 V ゲーム機を 

TV パスケットボ I ルゲ中心にフリッパ^ —' ，ガン 

—ム「ダブル ドリプル」、 ゲ—ム機' クレ丨ン 機の 

エイリアンと戦ぅ「魂^新作など多数出品"フリ 

羅 (コントラ)」 までに-ッパ—以外はすべて] -] 社 

とどまつた。 カ ー ドシス‘テムを使つて 

こま や製作所は 新クレ紹介した。 

1ン機「キヤンデイクレ TV ゲ—ム機では同社 

1ン j を発表。同機は夕「ハング■オン」を|新 

イマ—製でキヤンデイをしキヤビネットもコンパ 

すくい取る もの。 クトになり、 初心者から 

サン 電子は、任-大堂 V エキスパ -^ まで 四コー 

S システム用の新 TV ゲ 7、を選択できる「ス|パ 

1 ムニ機 « を 出品。 ギヤ ー， ハンダオン」に人気 

ルが劍と盾と魔法にょり 

悪と戦ぅ「マドゥ丄フの!^ 

興」と' サイボーグ戦士 H 1 

と敵ロボット S ®:; を扱 ■ 

つた1ライオネックス/， 

三和電子は部品類が中" 

心だが、プライズマシン 

従来機「ゴ I ルキ I .パ ー 


新作など多数出品。フリ 

_ッパ|以外はすべて M 社 

力—ドシス.テムを使つて 

紹介した。 

TV ゲーム機では同社 

-ハング■オン」を一新 

しキヤビネツトも ri ンパ 

クトになり"初心者から 

エキスパ —^ まで 四コー 

スを選択できる「ス— .ハ 


が集まつた"また草原や 

基地の速路内をパンチと 

爆弾を使って戦ぅノン又 

テム II 〃 「時の戦士 (ク 

ロノ-ソルジヤー)/い 

ろいろな武器を使い捕わ 

れた忡間を救出する 「 H 

ィリ アン•シンドロ 丨ム」 

T V ビリヤ—ドゲーム機 

「パ ーフ H クト，ビリヤ 

1ド」{本紙「話題のマ 

シン」参照)、ブロック 

崩しを進めるごとにギヤ 

ルを覆ぅブラィンドが徐 

々にはずれていく「ブロ 

ックギヤル」(同)、光 

線銃で [1 J 面上の標的を狙 


て空中戦を® WT る米国 

シネマトロニクス社製-デ 

ィンジヤ I •ゾ I ン」へ# 

考出品、改良して同社か 

ら近く％売予定)を披 ！ T 

「ダンクシヨット 」"0 

社家庭用 TV ゲーム V フ 

卜五植を内蔵し選択し r 





低価格 • 高収入 • メンテナンスフ u ~ 
を実覊したクレーンゲームの決定版/ 


ロボクレーンは「シンプルイズベスト」 
の設計思想に基づき、メカト D ニクス技術 
を応用して【低価格■メンテフリー】を実 
現しました。またロボクレーンは、取れな 
い クレーンゲームから、幼児■子どもでも 
取れるクレーンゲームを志向して開発を行 
ないました。 


-----発兀兀- 


〒210川崎市川崎区池上町9 一 10 
電話（044) 277-788 1 



遊び方 

參硬貨を投入して、スタートボタンを押してください 
* UF 〇が景品をつかんだ6、すばや<ハン K ルを回し 
てターンテーフルを回転させ、景品落とし□を UFO 
の真下に持つていき、落とされる景品を受け取ります 
• ブレイ時間は ㊣ 〜®のタイマーランプで表示されます 
•タイマーランブガ消え、ゲ_ムオ_バ_ランプがつい 
だら、ゲーム終了です 

仕様 

寸法（隔 X 奥行 X 全高） 55 cm x 55 cmx 3 

コインシュート SORx 3 P , 20円 x | P (2 ウ i イ探準装调） 

消费 ACI 00 V /24 V , 50 W (外部電源トランス使用) 

製造元 ㈱ ユニバーサル 




p '>- 


A OU 1 9 OC 7ァミュ丨ズメン 


' 4 . 


仏<//办 . 




エキスポ(第二回)の M ホ内 


容 を、 以 卜に 揭 M しました. 揭截 fllf-ii ① TV ゲ ー ム機その他のア ー// 
ケ ー .ドゲ ー ム機{プラィズマシンを含む)1②乗物 機、 ③ X ダルゲ 
—ム機.©パ—ツ類その他——と分類し、各分類ごとに出展社を iL 
卜杏順に配列しています"各社の開発意欲と新製品の動 fNi を知る 
での I 肋となれば、幸いです。 (編集部 )\ 


,0. 


ドユ I 商会製 I メロディ 
I ショット, 

エス_エヌ*ケイでは、 

アイドル歌手、 m 水 S 織 
の歌声が流れる•サイコ* 
V ルジャー」(本号「話 
題のマシン」® M ) をメ 
インに出展 Dii ' f 水 ■& 轍も 
同社小間に顧を) i せ、同 
ゲ I ムをプレイするなど 
して PR した。このほか 
従来機「ジャンボウ」、 
「名人戦」も出品。 
岡本製作所は同社ァー 




ケ I —ドゲ I ム機，才 I 


ニバル々シリ！ズ「ビ 
エ a ボ—ル」 ' 「ドリ— 
ムボ—ル」 そして従来 
ボックスを覆つていた透 
明板を網張りにして、ゲ 
—ム展開をより面白く改 
良した「スマッシュキヤ 
ット■の三機樺を出品。 

カプ n > は、 ワィヤ— 
を駆使して飛び移りなが 
ら敵を倒していくといぅ 

新 Tvr 丨ム m 「トップ ■ 

yt —クレプト」【本号-® 
題のマシン」参照)を披 
露した" 




ケイアンドユ— 商会は、 

hi 社オリジナルのプライ 
ズマシンを発表"これは 
六つのパチン n 式レバ— 
でメダル(一枚循環式) 

を弾き、 盤面 h 部へ と 運 
んで 当たりポケットに入 
ると、.ハトライト点滅と 
ともにメロディ ーが流れ" 
カードが払い出されると 

いぅ「メロディーシヨツ 
卜」。 

コナミは1 |>-力^^レ — 


スゲ—ム機「ゥ 
ル，マン 24 」 






点 


〇 






A M T V ゲ 

米国フリツ 


0 


ム中心 
—堅調 


ア\ ^ケ^^ドゲ^^ム機のリオニアー」を出品 . rHj 
分野では、やはり二十数機は指定個所にボールを 
機種もの新作が被露され D ックすると、 プレィ7 
た TV ゲーム機が主流とィ—ルドに設けたル—レ 
なり1このほかフリッパットのボ—ルが M 転す る 


チヤーカある， 

エイブルコ—ポレ I シ 

ョンは、他社製 TV ゲー 
ム機二機種とプラィズゲ 
—ム機一機 M を展ポした„ 
TV ゲ—ム機では同社 
が総婼壳となつたユニバ 
I サル販売開発「又—バ 
. ^ピエロ」(本号「話題 
のマシン L - 参照)、ビデ 
オシステム開発の麻篚ゲ 


—やガンゲーム機、二人 
同時プレイのもぐら叩き 
機、またプライズマシン 
ではクレーン機がそれぞ 
れ注目された。 

アイレム 販売は、ゲ— 
ム機では新 TV ゲーム機 
「小僧隊ガッチヨ」(参 
考出品 ) に絞つて展示 D 
これはシーソ I を操作し 
て々ガワ手3々をジャン 
プさせ' 画面上部に流れ 
るカラフルな風船を割つ 
ていくもめで 、"ガッチ 
3〃 が飛びはねて障害と 
なるブロックを崩してい 

N /* ■と I 、つ'' サ- ^7 V : S . 夕 

イプ。 

ウイリアムズ社 (米国) 
は、ル t レットでもうけ 
て大富®になることを扱 

つた®新フりッパ—「ミ 


はか、マルチボ—ルプレーム機「お雀子館一。プ 
ィなどいろいろなフィ—ラィズマシンはケィアン 


■汐い 
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ズメントエキスポ 


出展内容 
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イリアンシン 


新幹線*グランプリタイプ 


東日本発売元 

u エイブ J レコーボレーシヨン 

〒！？1東京舵费*区南池袋 2-8-17 第一 Hffi ビル 1 F 
TCL 03 ¢9 86) 2 0 61 FAX - 03 ($£ 6}51 B 0 


(パトライトまで) 

幅 590 

奥行 225 

10円ワンウェイ 
カード払出し 


西日本発売兀 

パサディナインターナショナル株式会社 

亍56?大限府寘面市皤パ 14- _シ53 
TEL 0727(^1 )&&30 FAX 〇 7?7( 24)^90 



tg 守 <7： yjrz ウ商会 

〒577東大阪市®井田本通5丁目2番 
TEL 〇 6( r33J&362 FAX- 06(763)634? 


製造元株式会社ェムア ー J レティエレクトロニクス 


教 E 式含 It 11 フワ ：31 



を証明しました。 


においても高インカム 


いずれの〇ケーシ 3 ン 


ロケテストを実施 


3ヶ月間、40台で 


妖怪道中記 

7ンパク小僧の地獄の旅 
5通りのエンデイング/ 


ラスタンサーガ 

ジャンプと剣などを駆使 
最後に怪獣ドラゴン倒せ 


忍者くん•阿修羅の章 

手裏剣による忍者の戦い 
30 種以上の多彩な敵登場 


ブロックギャル 

セガ“システム I しの新作 
女性®うブラインド取る 


INTHE 

FOR USED P.C. BOARDS? ’ 

We pride ourselves on the 
large selection of the most 
popular video games that we £ JQ 
always have ready on hand. M m0 
Needless to say, our used 
RQBoards are fully recond- 
itioned and tested and are as I 
good as new, 

Drop us a Irie; 

• Largest stof.k of popular games. 

• Speedy deliveTy, anywhere, any quantity. 

• UnbeataWe prices. 

K and U Co v Ltd , 々 

S-2 JWAIDA HQMDOftl HIGASHI OSAKA. | ■ ザ AN 

抑七 347 TLX K_iWH_rf 

中古基板売ります！買います！ 

igflVPJ れ 2 ウ商会 

〒577東大阪市高井田本通5丁目2番 


PHONE • 06*783-6362 
FAX * 06*783-6347 
TELEX • 527-7834 KANDOJ 



—ム機を発表した日本物産 


ン出品のデータイー 


シン 


第三 M 郵便物認可 


第305- 


87年4月1 



9 87年4月1日第305号 


も本号「話題のマシン」 
參照)、剣とジャンプを 
駆使し敵をやっつけてい 
く『ラスタン.サ I ガ/ 
人間の手が現れ実際の麻 
雀同様にツモ、打牌など 
を行なぅセタ開発 T V 麻 


ル麻雀 p I 1 J のほか 
-ダラィアス」も小型(十 
五^モニター使用.)のほ 
うを出品。 

フリツバーはモトクロ 
スがテ—マの イタリア. 
テクノプレイ社製 「スク 


皤装を含む本体の頑丈さ 
などを«徴とした-ス^^ 
パー■エキサイティング. 
* I卜. 同じ^^子ど彳 P 

用の f ミニ•ゴ — '力|卜■」 

の 一， 機 fs をメインに出展 
ホ—プは小吧乘物機の 
新作を五機 f ® 発表した" 

定置回転式乘物機「メ 

ルへンハウス」—パンダ 

やウサギを配した小屋が 
回るもので四人乗り。定 
罱切乗物機「わんぱく口 

ボット」=ロボットの._ 

K が® J きしやべ る (本号 
「話題のマシン」参照 r 
「 ス^~ パ I ポル シヱ」 = 

コンパクトなデザイン' 

「ハッピ—ワゴン」 M パ 

ンダの乘つた メルへ ン調 

のワゴンをデザイン。 

バッテり—*1「チド 

つコ F —1 - I レ—シン 




r 


ン 



レフアントカ f 」 を出品。 

関東娯楽工業は、従来 

機の定置切乘物の配色を 

蛮えたもの二機種を®' 小。 

緑を®調にした「ドラゴ 

一と、*と 


介した。 

卜—ゴは定置兜乘物機 

の新作を三機種発发した. 

タラップを上つてジャ 

ンボに*ると管制塔の固 

•Mr rv ^ u ^9 - - pr ^1 


射音も 出る 【戰闘へ 

リ n プタ IJ ' レバーで 
船皆が持ち上がり、マイ 
クで話もできる「クル■— 

ザ—」(本号「話題のマ 

シン」参照)。このほか 
「おえかき ロボット」、 
「蛮 身ロボ」 も 出品。 

土佐貿易は、米国ペン 
テスデザイン社 M の大型 
遊*「プレイポ—卜，を 
模型でアビ I ルした。 同 
遊 K -は同社が輪入、西日 
本ドリ—ム産業が 国内 総 
発売/ L : となつ ているもの 
で、肩まで沈むボ—ルプ 
1ル、網登：り、滑り台な 

どをさ沐的にいろいろ組 

み ^わせることができる' 

ま/:米 II 製-口—ラ^^レ 

丨サ—」も展示。 

ナムコはア—ケード機 

のはか、同社定置^乘物 

機「ばんだめトラック 

も紹介した。 

日邦産業は' 米国ウ 


と手裏 M を駆使し、 H 十 

ニパタ I ンのスクロ _ .ル 

肉面に登場する三卜秘類 

以上の敵をやっつけてい 

くという内容のもの" 


ケ I ド ゲーム 機は「げん 
きがでるかっぱ」、プラ 
ィズマシン「ばくばくど 
り」などを展示した。 

テクモは " TVTX フ 
トゲ t ム機 '才」 — ル ' T 
メリ カン*V ツトボ丨 ル」 
をテーブル型とスタンド 
タィプで紹介。また TV 
コルフゲ . —ム機「ティ— 
ド.オフ」も出品した。 

デ I タイ ーストは、 エ 
アーバィクに 乘 って敵を 
撃破していく 「魔境戦士/ 
捕われた姫を助け出すた 
め二人同時 プレィで 発射 
により敵をやっつけてい 
く「臥竜列伝」(参考出 
品)のほか、海外向けバ 
—ジヨン「カルノフ」の 
.■) 機 ffi の TV ゲーム機を 
紹介した。 

トーゴは乗物機が中心 
だか、新 T ' ―^ケ^— ドゲ .— 
ム機も披露した。 


J 


— 7? 

/一掲 

づで 

告 





時の軲士 {セガ社) 



V 


の 



話 

_c 

I 

彐 

シ 

U 

〇 

A 


モンテカルロ 

(米国プリミア社) 


肩 

■■ 


二人同時プレイでモグ 
ラ 叩きを競ぅといぅこと 
で話題となった新作「対 
抗モグ ラ」、 ルー レット 
により陣地をどんどん增 
やしていくプライズマシ 
ン「陣地 盗り」 の ほか、 
クレーン機「シティ—へ 
リポI 卜」 も出品。 

ナムコは、 ワンパク小 
僧が地獄の世界を進んで 
いき、 途中で怪物などと 
対話{画面に文字が表示) 
するほか' プレイ 内容に 
よってゲ—ム の 終わり方 
が五 通りに 分かれる"マ 
ルチェンディング〃方式 
を採用した新 T V ゲ I ム 
懺「妖愤道中記」を発衷 b 
またプライズマシン「ス 


した。 

日本 物産は、 TV ゲー 
ム機の新作三機種を被1 n 
過去、現在、未来とタイ 
ムスリップする背景の中、 
穴を掘つて敵を落として 
倒していくといぅ二人同 
時フレイの「ブ . ^^ビ ー キ 
ッズ」、二人同時にクイ 
ズの正解を競い合ぅ「対 
戦クイズ•ハイホー」' 
操作部に手牌を表ボする 
液晶パネルを採用した T 
V 麻雀ゲーム「ハウスマ 
ヌ々ン」。このほか従来 
機「セカンドラブ」など 
も出品した。 

プリ ミア 社(米国)は、 
カジノのルーレットを扱 
つた新フリッパ—「モン 


ウイ M フンド」も展示テカルロ」を紹介。同機 


は指定ホ-ルにポ^^ルを 

人れ ると" プレイ フイー 
ルドにあるル丨レットが 
回転し、 高得点とマルチ 
ボ^^ルプレイのチャンス 
となるのが 特徴。 

ホ I プは新乗物機がメ 
イン だが' T —ケ Iドゲ 
—ム 機の新作 も披露した。 

勤くドラキ. L ラの人形 
を狙ってボ—ルを投げ、 
当たると悲鳴をあげると 
いう「.ドラキユラくんへ 






"クをキヤビネツト 

g したクレ t ン機 - I 

\ティ—トラツク' 

友栄 は、 ブライズ 

ノでは従来機「空ま 


—ビ H 〇 


エイフル 


総発売元)、景品を乗 
たテ—プルをクレ ー ン 
合わせて回転させると 
う新クレーン機「ロボ 
レ丨ン」'プライズマ 
ン「デジタルフイ—パ 
」を出品。 


信水貿易は同社 

—トバ イシリ1 ズ" 

作二機 M を出品。ビ 
のミニスクータ|と 
ルのキヤラクターを 
した「^ヒスク K — 
と、 IHJ 社「チビバィ 
第二弾で前で®]くキ 


春休みに向け新乗物 
卜1ゴとホー^フ意欲 


乘物機の 分野では、 多 
くが従来機のみの出品に 
とどまつた中で' 卜—ゴ、 

ホープなどが意欲的に新 
作を発表。大型遊 EI 施設 
については米国製遊具が 
模型展示され たほかは、 
数社がパネル展示を行な 

つた。 


R I 7 5 0 」 

ツトカ—.、 


「ヘルメ 
口—ドボ 


—ィ」(以上三機 M は同ル」' 
社が製造許諾した韓国 n した r 
リアワンダ—社製品)、サイク 
「チビ丸」のほか、定謂かけ才 
梨乗物機 r スぺースシヤるとハ」 


丨に蛮えた【チビバイ Z: 

— 2」。なお大型施設な 
どはバネルにて紹介した 
タイガ： m 楽は' さま 
ざまな特殊蛮形，： E 転审を 
M 示。サドルを上下動さ 
せて進む「バツタサイク 
ル」、これを並列に連結 
した1ァベツク-バツタ 


フレIキ务一 


.ル」を展示した_ 

岡本製作所は 


かけ才1ルをこぐと曲が 
ると いう ハンドルのない 
「ト リツ キ— サイクルへ 


雪 

弾の新作 T V ゲーム 
忍者 くん‘ 阿修羅の章 
発表 
















































































































































岳匿弊砬製品を挺愛顧賜わり轼にありガと 5 ござ 
い手苡 P 羿社谷袈屍は、全体およ y 各部©钱砗に 
つぎ、特許、突用新宰 I 蒽匠考を审菜しており、 
その'-部は、既に登録および公南され、工業所同 
璀[こよって保_されてお 1 0 S す9 


これと同じ欐造©二]ビ_弨を IE 当な権利 fe なし『こ 
裂适販売レ、字たは、瞄入使用しだ者 I こ対しては、 
上它出思に孫る発明考要が出除公告され芒際に法 
に昼づく補*金を滴求し、また法 Cg ヴ芑使甬芟 
差しとめら n ることにもなり汰すのでかかる二!ビ 


_ s の睇入使用をなさちぬよラ警告致し次す。 


iS 麻と技術0ふれあい 


BBfflSfl 年1消 


代表取締役■安 1 gg 


本社■本社営策部參〒丨〇7 免京都港区阐宵山 £-£4- i & ffl 03- dQi -« i?i 
j 芊钿はカタ□ダをご謙求下さい} 


757 -P 

♦あらゆる不正使用をシャットアウト 
(ワイャー，電パチ，疑硬貨） 

春I台でコイン使用変更も簡単に可能 


機械部をオールプラスチック製 


エレクトロニクスセレクタ 


議❿ 810 -E 


N , 


I 


81 0 -ES ¥ I 00 
_-E ¥500 

StO-EC US 2 M 
at D-EF その他のコイン 


•未来派志向のセレクター 
•電子の目が瞬時にして 
正貨を完璧に見分けます。 



ドロップタイプセレクター 


(上の写真と友栄の小間にて 


シン 
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を、 いずれも同社-ポニ 

-"-■ マ — ク U メダル ^^ イ_プー 

に組み込んで紹介した b 


セガ* X ンターフライ 

ゼスは六人用「ワ—ルド 

ビンゴ」のほか、ボタン 

で選んた絵が出る t {L 

ED 表示)メダルか費品 

が払い出される「おちゃ 

らかホイ」、 - おさるの 

かごや」、「あっち向い 

•てホイ」の 三機種を 出品。 

タイトーは、多入数用 

「ゴ—ルデン.ダ—ビ1/ 

マネ —プッシャー 'ドリ 

— fz .. —..フォ i _ルス」 

そしてアポロ開発 TV メ 

ダルゲ—ム機「ス—パ I 

エレフ T ント」を紹介。 

大登 X 業は、五つのレ 

パ—を順に弾いてバチン 

コを行ない' ドIム形ボ 

ケットに人るとデジタル 


また 1 C ピンゴ-ェル 


など 


ム I ンライ. 


ラドを所狹しと出品。な 

お/カリ—ル式の大塑又 

ロットもテイ X ブレイ _ ) 

注目を集めた。 

ジャレコは' メダルゲ 

—ム機では六人用ルーレ 


ゴが内容のダィジユ開発 

「ビンゴクラブ'、競馬 

ゲーム.夕 I クホ^^ス. 


数字点減によリメダルが 

払い出される「パンプ」 

を出品した" 

太陽自動機は' 盤面で 

スぺ—スシャトルの模問 

が冋 fe する電光点滅ルー 


米国製ビ 

硬#貝メカ 


このほかの分野では、 

姑近のビリャ I ドブーム 

を te 映 . ^^て t - リヤ - ^ド台 

が三社から出品されたの 

が特徴。.またゲーム機用 

のパーツ類やキヤビネッ 

卜/： I い機、自動服壳機、 

乃ラォケ、健隶器岛など 


が内容の TV メ 
ム機ザ*^^ 

を出品。 

ユニパーサル 

スロットマシン 

ゲーム機)「リ 

ル」1海外乃ジノ市 

けのスロットマシン 

介した" 

- — I I — I 

N ヤ . — - ム ロ 

部品など 

も M 示された。 

ピリヤ—ド台の出 

いすれも米国製で、 

ブル n I ポレ f ショ 

米 H ダイナモ社製を 

ャレ n が米国シャッ 

ボ^^ド社製を^ I 台 

してテクモが米国グ 

バル社製(以上3機 

硬貨作動式のもの) 

映圆—ハスラ12」 

われた米国マ—レイ 

の二 Mfe を ffi 一-小し、 

とも実 f « にょ 

パ！ツ関係 

レム販売がナナォ恝の高 

解像度丁>モニター「デ 

ユアルエイトシリ1ズ J 

を出品した。 

旭精 H は從来機との互 

換性がぁリ連続投人をス 

ム^^スにするなど、一 S 

と性能をアツ 




n ンピユ 
麻雀ゲー 


I I ^ c It J7, 广 ■ 

V メダルゲーム機で麻雀 

ゲ 丨ム「チェスランド」、 

麻雀をアレンジした五« 

類のゲ—ムを選択してプ 

レイするフジワラ開発の 



友栄は 

数 T # 示 
両乎で g 
の下に s 
ているかを 
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_ 

"% J * „ ' 一 
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+ 操作が簡単なので … 

• ビデオゲームで疲れた後、ひと息つける 
•女性客％気軽にブレイできる。 

拳クル_プ客にも、みな*んで楽しんで 
いただけます。 


| K G # 1]S * 

a E A ^ TlF \3 L - ■ 

F ANTAST/r 


〇 


未来を f つめ確かな情報を届け S 


株式会社 


〔串 WJ 〒彳58窗京 iBts 田谷&上 . m » S -5 4-9 
E Sh.AMiv^GA SETAiAvAJN.U TOM.YOI5fl 

TELm - cii-mi ieuju 2_ 

C 大飯]亍 541 大阪市痕区榻堆〗 -35 橘坧クリス t ル IF 
TEL .0 B 203-0061 FAX 0 S - W ) H )1 S 1 
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ゲ— 


メダルゲ—ム機の分野 
では' シグマ商^が大々 


的に展開したほか1子ど 
も用あるいは店頭用のメ 
ダルゲーム機(ほとんど 
が電光点滅式)が数多く 
出品され、また多人数用 
のものも0立ったが、す 
ベて従来機のコンセプト 
を踏製したものにとどま 
つた。なお同ショーで立、 



f —— i 

_ 


特殊自転車を展示のクイガ— 
娯楽(左の 写真)、 ； t るゴ— 
力—卜中心の日邦産業(下) 

一^^^ 

『 fj 識 
1 







メダル機は増加傾向 
内容は従来機を踏襲 

I _ _ _ n.^—! _ 


チビスク K -t (信水貨 易) 



ボートレィン」、「ファの従来機を四機種出品し 
ンタジー馬卓」、バツテたほか、大型遊園施設数 
リ ー々— r モツコちゃん」機 «. をパネルで紹介。 


メダルゲーム機はア—ケ 
I ドゲーム機と R 別なく 
一:フ D アで展示された" 
アポ □ は、問社オリジ 
ナルの TV メダルゲ丨ム 
機を二機揷出品した。 

觔物の絵合わせを内容 
としたスロットタイプの 
「アニマル.キングダム」 
(同社，ス丨パーエレフ 
ァント」のパ1卜11)、 

同じ昆虫の絵の力—ドを 
二枚ずつそろえていく神 
経哀弱を採用した「昆虫 
採集」を同社オリジナル 
のアップライト-®キャビ 
ネットで紹介。なおこれ 
らの機 M はタイト—から 

_你 



b 



1 


発売となる。 

H イブルコ—ポレ—シ 

m ンぱ' トランプゲ—ム 
の〃五+ i 〃を採用した 
ミリオン開 ? £T V /ダル 
ゲーム機「フラッシュ 51 」 
を出品" 

カプコンは、 同社 TV 
ゲームキヤラクタ I を盤 
面に配した電光点滅ル1 
レット式〃ダブルフィー 
ハ t 〃シリ I ズ第五弾の 
新作「魔界島 」(ファミ 
コン用ソフトの新作と同 
名)' 同タイプで「フィ 
—バ—チヤンス」をグレ 
. —ドアツプした r ミニ*フ 
ィーバーチャンス」を披 
露したほか、同 シリー ズ 
の従来機種も M 示した。 

こまや製作所は、 n ン 
ベア式に次々と出てくる 
大中小のお M に、パック 
を叩きメダルを弾き飛ば 
して人れていくといぅ新 
作「ベニ—ディッシュ1_ 
を紹介した。 

シグマ商事は、；人用 
から多人数用まで各 tfi の 
メダルゲ^^ム機を^*に 
展示した。 

多人数用では「ザ.ダ 
I ビ^^ •マ h ^ ク f0 : c ~1 
7」(マ—ク III のグレ— 
ドアップ版)を中心に、 
マネープッシャ—タイプ 
の新作「ゴ—ルデン‘ナ 
ゲット」「キャッシュ 
ルーレット」(英国クロ 
ムフトン社製)、「シルパ 
—ストライク」(英国 K 
W システム社製)、 '二 
11ペニ^~フォ I ル」な 

どを紹介。 

一人用メダルゲーム機 
では’「3ラインマルチ」、 
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vl 枝や地面に 

命- 




作 1 ^^^ 
|* CCT^f ..’」ず ... r . ’ : . 及-し」.. 

□as 


株式会社 か 7 二 7 Jf 


本 社大阪市東区大手通丨 —21 カプコンビル 
TEL (06)946 — 6622 ㈣ 

東京支店 東京都渋谷区広尾 卜 3- 丨8 広尾オフィスビル 10 F 
TEL (03)440 — 4801 ㈣ 


引。か卿上5登 


lli 611510 


tt の見はりた 


仏 T 




m 


がー パ 


いずれも OP 価格〗68,000円 

好評発売中/ 


華 


e 


レ 


魔界 島 1942、ソンソン、 魔界 村、 

戦場の狼に続いて登場 
シリーズ第5弾 

スタンダード 景品のメダルは“カプコンメダル” 

の他にオペレーターの用意する 
“オリジナルメダル”使用も O K 

<仕様> _全高/141〇圓 ■ 全幅. 430漏.奥行/ 375 mm 
総重量. ...__ 約35吋籲定格電圧-消費電力 ./ A C 100 V -HOW 
籲定格周波数/ _50* 60 H z ¥91 —32328 


初 与 I 

匾廑^ I 


メダルゲーム概の設置運営につきましては 
「メダルゲーム場通営基準 j を守ってご使用下さい 


魔界 


承 


★ ☆ ★ ☆ ★ 


人第 


(D 






CAPCOM 




- K -：1' i .. 

業務用 DC カラオケの新作を出品した日光堂 グ a — リー製品を紹介した大仙産商め小間にて 電源類を出品したデーシーパック 


ゲーム概の部品類を豊富に展示した三和電子の小間のようす 


或找を叙添:. こ ，:^::..? ngS 巧. 忍 フ^^^:^^^^:.::^,..:，!^4:; 'h ミ濟逆は鱗 

:：》逸路 _親魏 :. 


s ; : 逸:： 


■'■v. ■■ v 







タイムス丰ヤナ 






ぜ^クミ 


:簡 


:ぶ. 


mmmmmt 



4シティ•タイプ 

▽954674 



ポルケイノ、サッカーラ、モンス 
ター、ルーインズの各ステージ 
は、タイムトンネルでつながつ 
ていて自由に行き来できます。 
4つのステージをすべてクリア 
すると、ファイナルステージ へと 
進めます。全ステージに、それ 
ぞれ豊富なフィールド画面とフ 
ィーチャーを用意/スリルと 
スピードと変化を何倍にも楽し 
めるピ ンボ ー J レゲームです 0 




Jify:: 

•""•^-リ ^ ■■i.i „ •" ■. ji ■ ■ r .:■■ -*,.,■ ■. て- ■ ，- jb : ■■ * ■ . - i 


分’ 


成 




> H こ-:，バ -■ ■: 十 .'' W 人 ' 十 — 

热奴嫩傳改4劳恥瓣デ 

ン: w ぐ冷,: 



S80A @ 


|| fgfj D 3 -ゴ S イ嗓 Zi 


本 社東京都大田区羽田 1—2—[2〒_4 i mh 03〔743}743£(販売亊笼部） 

賴 03(743)7433( 當乘搴業部) 
礼犋支店札 WI 市 S 平医=平五条3 _ 2 —34〒〇6?霣鋅〇彳丨（&す1)0£48(代 表） 

間西支.店大阪府备中市砦南町東2 — 5 — 3 〒玷〗苗.話的〔334)53：13(代 表） 

博多支店福岡猓搰岡市中央 E 白金2 — 5-15 亍 Bill ’®. 話 032( S 22>47 I 5( 代 表） 


1987年4月1日第305号 


ゲ ー ムマシン 


第三隨郵便物認可 


( 12 ) 


新セレクタ！を中心に紹介した旭精 X の 小間 TV ゲーム概用パ—ツ類展示のセイミツ商車 



口§「8 7 0 I <^/8」をほか、各補の丁¥ゲ-ム 

被露したはか、同社セレ機用パ ー ツ類を展示。 

タイト— は今回、フリ 
パー、ゲ. I ム機 * ラ 


クタ i ^，フロントシリ^ 
ズ"々ドロップシリ—ズ " 
丨マス n シリ— X "など 
各種硬貨メ々を展示。 

三和 電子は、二人同時 
プレイ用操作盤「ペアブ 
レイパネル0 0 M — 83」 
のほか、 TV ゲーム機用 
レバー、ボタン';*源な 
どの部品類、また防犯用 
々メラも出品した。 

セイミツ商事は、ノイ 
X フィルタ I やスイッチ 
類を一枚の基板にまとめ 
た電源ユニット 「SUA 
10 4 2 6」を 披露した 


/ 


リ—ズ J 
—ズ 」、 「P 
」の各機種 


オケ用の各パーッ類を极 
ぅことを示し、それらを 
展示した。 

デーシ—バックは'* 

源類 「SR シ 
「F K A シリ 
KA シリ I ズ 
を出品。 

TV ゲ—ム機キャビ、不 

ットはエィブル8 以ド、 
ジャレコ、 太陽 自動 機な 

どから、それぞれのオリ 
ジナルが紹介された。 
また大仙産商からグロ 


-i 



Jou の小間のよラす 


日本 SC 遊 SI 協会め小間 


—リー製の岡替機、 X ダ 
ル貸機、硬貨 t 紙幣計算 
機が各種出品された ほか、 
シグマ商事、セガ社' 太 
陽自動機などが！：#機や 
メダル贷機を 展示した。 

このほかアイレム販売 
が占い機「キス メツト * 
イブ j 、 日光堂が歌詞と 
映像を別個に選択てきる 
"BG V システム"を採 
用した新業務用 CD カラ 
オケ 「 A > z 」 を"大仙 

産商が景品カプセルの自 
販機「ビッグマシン，」を 
それぞれ紹介。 S 品類に 
ついてはナム n と JOU 
が、ブライズマシン用の 
景品類を展示した"健康 
器具はキユ—アルがマッ 

サ—ジ機-ローラ-—チェ 

TM 」 と「モミマ—ル」 

を出品した。また日邦産 

業は、遊園地など〇ケ ー 

シヨン用で明るい配色の 

FR P 製「チケットブー 

ス」 を紹介した。 シグマ 

商事の小間では、メダル 

ゲーム場の店員教育用の 

同社制作ビデオソフトを 

放映' 紹介した。なお 日 

本 SC 遊園協会は' 活動 

内容などを p R した。 



























































































































































































































〒106東京都港区六本木 1 丁目 5-10 
亍612福岡市博多区博多駅東3丁目 13-21 
〒577東大阪市楠根2丁目80 
亍590堺市櫛屋町東1了 1-1 
〒〇64札幌市中央 K 南五条西2丁目 
〒577東大阪市楠根2丁目80 


a (03) 582-967 ire 
® C 092)481-0235 W 
QC 06) 744-6057狀) 
e (0722)23 l 7186 fre 
a (011)531-8188^) 
S (06) 744-605^) 


tl^Ty^ZL 

亍550大阪市西区南堀江 1 丁目 16-15 名城ビル 

TEL (06)533 - 0147(代） FAX (06)533 -1131 
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for Human Sound System 


T&M 


TECHNICAL & MODERNITY 



■高性能て、コンパクトな設計の業務闲 21 型 
カラーモニター r す。■高解像度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャーフに再現。 


► SOFT+OOBN UMIT 


COIN UNIT ■セレクトレイトシステム対 
砸のコインタイマー内蔵です。顳有料/無料 
の選択司能で、有料の場合は、一曲200円/3 
段階¢2000 ■ 2200 * 2500円〕コインタイマーの 
いす H か選択が可能です 9 niSC SOFT _ 
各レ:□ード会社の管理楽曲を中心に映像と共 
に再構成しました0 ■全26タイトル* 30 曲 A 
の漉痪版ソフトです。 







TD -S 画セバレートタイフであつ芝コントロ 
ーラーと一体化して、充実の薄型ディスクフ 
レーヤーです。_「_い直し j 「ランダ6アク 
セス j 等の多彩な機能を搭載しまし G 。 ■ス 
|J ー ステッフスクート方式採用の15チャフタ 
一対廊です。 PALSE-NEO ■120 W +120 W 
の/ w / 1 ワーフ u メイン: P ンブです。 


> TD ~ S + PALBE-NEO 


錄習 



C - 





より機能的に、より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した V H D ビデオディスクのトータルシステムコンポ_ネントです 


D 


ご使用になられるお店のニーズに合わせてシステムアツプが可能です。そして 
なにより も カ ラオケの演 奏曲数に関係なく、 システムの 稼動日数より 害 I 』り出す 
セレクトレイト システムの 導入で、営業時間外のレツ スン 等に利用することが 

でき、また従来一定額であった料金をお店に合わせて自由に設定が可能です。 


これによって、より一層のお客さまへの対応と、それに伴う利益の向上が望めます。 

KARAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 

広告掲載の丁 D-S SYSTEM についてのお問い合せ*カタログ 求は下記当社支社*當業所まで 




写翼の色遇は 1 印砑のため実筠とは多少異なる壤合ちあります c 
業接用カラオケ機器の外親* tt 格は改艮のため予告な<翌丟することがあります & 


社社所所所 I 
支支_業1>5? 

京岡雲0 գ " 

東福東堺礼 D.C 
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C-31 |C=I 

_ 


和ビ JWF 


，株式会社 

MO, LTD. 


亍273千鬵展皤播市=子町邱2-3 TEL 0 4730 e )6 H 0 
■B/FI., Sudai:liOEOwfi Bldg., 2-2„. Karid.i 'Cho, 

T 成 vo 101 a Japan Tef ： 03125 &I03-76 Te-toK J27t74 TECMO 
Victoria Buatfvessi Park,1801 OS. Adria M；iru Lane, Carson^ 
CaWornis 9-074^ 下 el;<213)329-5880 
TOLL-F REE ： (aoO)4 5 7-50&0 F 狀 : <213)329-6134 



POOL A 


:cmo 


今、 Poof Age の胸をときめかす 本格的フールテ ー フル。 
あの Y \ スラー U こも登場したマーレイ社、 全米でも ; 
ダントツの人気を誇るグローバル社から、テクモが j 
おすすめします。こだわる世代の目をひく、 知的. 
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07) 1987年4月1日第 305 号 


ゲ—マ^シン 


第三種郵便物認可 


米国セガ社を再編 

中枢のセガ•オブ•アメリカ社の下に 3 部門 


いる 。 so A てストロー 
ル社長は親会社のセガ社 
のもとて三つの Sr 門を 
統括していく"一方の T 


1マー部門は現在' 家庭 
用 TV ゲーム機「セガ. 


国市場で強力に展開中で 
あり"今後が期待されて 


マスタ I システム|を米 いる' 


f ノ 


レ 



米国のセガ社グル—ブ 
がこのほど再編され、そ 
の中心となるセガ*オプ * 
アメリカ社の社長に、 7 K 
ウィリアムズ社社長のマ 
イク*ストロ ー ル氏が就 
任、またセガ社の傘下に 
あるタイムアウト*フ T 
ミリ I •センタ I 社の執 

行副社長に元センチユリ 

1社社長の T 1 ノル K - 

カミンコウ氏が就任した。 

これらは (* セガ.エン 

ターブライゼス(本社東 

京、中山隼雄社長)が統 

括して いるもので、 先ほ 

どセガ*オブ ，アメリカ 


社が大手ア I ヶ— ド' 才 
ペレ. I ター会社のタィム 
ァウト，ファミリ，—*ァ 
ミユ1ズメントセンタ— 
社(本社バージニァ州フ 
エアフアツクス、チコ* 

ボナボ社長)を買収した 
ことから、 米国でのセガ 
社グループの再®を進め 
ていた。 

その結果"日本のセガ 
社の子会社であるセガ. 
オブ■アメリカ社 (so 
A " 本社カリフォルニア 
州サンノゼ)を中心に位 

置づけ' その下に①業務 

用ゲーム機部門のセガ* 

エンタ—プラィゼス US 

A 社(本社々リフォルニ 

ア州サンノゼ、トム*ベ 

チ副社長)、②才ぺレ！ 

シ3ン部門のタイムアウ 

卜社、③家莛用 TV ゲー 





ムなど SOAn ン シユ— 
マー部門(ブルー又-口 
I リィ社長)を S くこと 
になつ た。 

こぅした再編に伴ない 
so A の社長に、マィク* 
ストロ—ル氏を起用した 
が"同氏は元ウイリアム 
ズ社の社長としてよく知 
られており' 期待されて 


•カミンコウ PC 
のタイムアウト社副社長 
就任は、ストロール氏起 
弔よりも早く決まつてい 


カミンコウ氏はこれ 

ベリ！ ノ丨 スウェ 


まで 

スト _ディス トリ ビユ| 
ティンダ社の 社長、 セン 
チュリ I 社の社長を歴任 
してきて おり、業界 ®二 
十年以上のベテランこ 
なお soA の n ンシュ 


英国ブラックプールシヨ— 

日本製丁%#中心 


米国 SNK 社社長に 
ジェイコブ氏が昇住 


_エス*エヌ，ケィ(本 

社大阪、川崎英吉社長) 

の米国での子会社 、 SN 

K コ—ポレ—ション•才 

ブ，アメリカ(本社カリ 

フォルニア州サニーべ一 

ル、川崎英吉会長)で、 

井川寘一社長が米国 SN 

K での责任を果たして：® 


国、これに伴ないポ—ル. 

ジェィコブ副社長が社 S 

に昇格した< 

この異動は米国 SNK 

設立の段階で予定されて 

いたもので、二月二十日 

決定した。帰国した丼川 

氏は元どおり営業部長と 

して勤めている.。 


D ンドン ATE 1 に引 
続き開かれる英国のブラ 
ックプールシヨーは、二 
月十七□から三日間、ブ 
ラックプール市内のウィ 
ンタ—ガ I デン、インべ 
リアルホテルの二力所に 
分散^^て 開かれた」 その 
出展内容は AT E I とは 
とんど同じで、ただ会場 
をロンドンからブラック 

プールに移したものとの 

印象. を 強く 与えた。 

日本の会社としては英 

国コナミ社だけが出展、 

「グ ライザー」 {コント 

ラ)など 被露した。 他の 

U 本製 T V ゲーム機は、 

英国の大手デイストリビ 

H 1ターから出品された。 

セガ社「アウトラン」" 


米国バリ t 社が不動産王の 

トランプ氏と和解 






社は アトラッチツクシチ— GN 取导へ 


米国のバリ—社 ( 


V 


1 - マニユファクチユア 

リング社、本社シカゴ、 

ロバ]卜 .* ミユ—レ—ン 

会長兼社長)はこのは ど、 
ドナルド-トランプ氏か 
ら同社株式を買い上げた 
ことを明らかにした。こ 
れによりバリ—社の株を 
買い占めよぅとしてきた 
トランプ氏の動きは止ま 
ることになつた。 

これはバリー社とトラ 
ンプ氏が和解した' とい 
うことで、 まずバリ—社 


はトランプ氏から一株二 
十四ドルで二百六十 7 J 株 
買い戻した。トランプ氏 
はまだ四十五万七千株を 
持っている が、 これにつ 
いてはバリ—社株の市場 
価格が十二力月以内に一 
株三十三ドルにならなけ 
れば、三十三ドルで H い 
戻すことになっている。 

トランプ氏は今後十年 
間、バリー社の株を買わ 
ないことを約束し"合竞 
が成立、バリー社はトラ 
ンプ氏に約六百二十万ド 


ル支払った。以上に伴な 
い、両者間で争われてい 
たすベての訴訟は取り下 
げられ、またトランプ氏 
はバリー社がアトランチ 
ックシチ—のゴ1ルデン 
ナゲット.カジノホテル 
を取得することに千渉し 
ないと約束した。 

バリ—社では、トラン 
プ氏にょる経営ゆさぶ〇 
から 脱し、 カジノホテル 
経営部門の拡充を図るこ 
とで株主に利益を S 7 C す 
る"としている。 


n ナミ「ウェック•ルマ 
ン」がここでも人気を博 
しており、春に向けての 
シ—ズン用として注文も 
多く集まつたとされてい 
る」またタイト！の「キ 
ック&ラン」(日本未発 
売)はジョイランド*ア 
ミユ—ズメント社により 
独占的に供給されており， 
好調である。タイト—の 

TV ゲ！ム機では新製品 

の-タイガ— *シヤ1ク」 

{飛翔鮫)が披露された" 

ナムコ/アタリの「口 

—リンダ*サンダ1」、 

方プコンの「サイドア1 

ム」、米国任天堂の「プ 

レイチョイス10」などが 

安定した人気を持つてい 

るとのことである。これ 

ら日米の TV ゲームに加 

えて' デイスレジヤ—社 

は英国製の新ゲ—ムエ 

アー . アタック」の試作 

品を出品した。これら A 

M ゲーム機の展開は、睹 
tt 遊技とは関係ないこと 
もあり、実に活発なもの 
となつている。 

AM ゲーム機を別にす 
れば、「フル ー ツ」と呼 
ばれるス D ットマシンな 
どのオンパレ1ドである。 
いわゆる AwP (アミユ 
1ズメント•ウイ X * プ 
ライズ)機から、プッシ 
ヤ—機、ビンゴ(多人数 
用)"カジノ用ギヤンブ 
ル機など、ひととおり出 
品され、これらの遊技機 
器がシヨ ー の主役となつ 
ている。 


i i 5.3 

(スキル.ウィズ.ブラ 
ィズ) が、 業界サィドで 
勝手に展開されているが、 
ゲー ミン グ•ボ！ド(賭 
K 監視委員会)は SWP 
機製造禁止を命じるもょ 
ぅで ある。 これは A WP 
機の基準とは別に、現金 
払い出しを認める(業界 
側が認めるべきと主張し 
ている)といぅギヤンブ 
ル機で、もともと理解に 
苦しむもの。やつと政府 
が規制に乗り出したこと 
になる。 
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オランダの S 動娯楽機 

械ショー、 VANH キス 

ポが二月十八日から三日 

間、アムステルダムの見 

本市会場で開かれた。こ 

の国では従来スロットマ 
シンなどの賭博遊技機の 
扱いについてルーズだっ 
たが' 昨年十二月 一 H 施 
行の新法にょって I 定の 
基準を満たす遊技機の使 
用が認められることにな 
った"このことは、今回 
の VA . W エキスポにも大 
きく影響したが、許可を 
受ける手続きなど難問は 
多く、賭博遊技/ AM 機 
の両分野とも勢いの上が 
らないシヨーとなつた" 

新法以前は、地域によ 
つて現金払い出しが認め 
られていたり' 禁止され 


ていたり、法的扱いはま 
ったくル I ズだった。新 
法ではこれらの賭博遊技 
懺のうち許容できるもの 
を特定機関でテストし、 
合格したものが営業に使 
えることにしたもの。細 
かい基準はともかく、そ 
の内容は①賭け金は最大 
五セント(約十二•五円) 
まで、②最大払い戻し額 
は五十ギルダ— (約三千 
円)、③ぺィアウト率は 
六〇%以下、④一時間に 
五十ギルダ—以上損をし 
ない機構である こと、 な 
どとなつている。 

複雑な基準のう え、テ 
ストに合格しなければ営 
業に使えない ため、 これ 
らの遊技 機メ ー ヵーにと 

つては不満がつのってい 

るもようである。しか^^ 

良かれ悪しかれ新法で認 

められた ことから、 オラ 

ンダの1#博遊技機業界は 

将来に向けて希望をつな 

いでいる。また同様の遊 

技機を長年製造してきて 

いる英国、西独のメ —力 

I は新しい市場が出来た 

と喜んでいる。 

一方、現金を直接ペイ 


アウトする遊技機にはこ 
ぅした手続が必要なこと 
から、機械によるペィア 
ウトを断念したパ I の経 
営者が遊技機のクレジッ 
メ —夕—の数をもと 


卜。 • 


に 換金す る 例 も 出て いる r 
これではますます賭博化 
が進む ことになる、と 心 
配す る向きもある。 

これらの賭博遊技機と 
は性格を異にするアミユ 
1ズメントゲ—ム機も、 
オランダには ある。 TV 
ゲームでは"セガ杜「ア 
ウトラン」" n ナミ「ウ 
ェック-ルマン24」、ア 
タリ社の- 72 〇」 「口 
I リング.サンダー」な 
どが VAN エキスポに出 


V 


品され' フリッパ—も 

リー、ウィリアムズ 社な 

ど米国製品が披露され た。 

これらの AM ゲーム機は 

賭博に使われるわけがな 

いので、新法施行と関係 

ないはずだが' オランダ 

の業界の大部分は賭博遊 

技に関わつ ているため、 

新法施行の厳しさでふる 

わないと' AM ゲーム機 

の分野にも力が人らない 

ものらしい。 


任天堂>5用ソフトの開発 

五社に対し許諾 

デ I 夕、 n ナミ、 ジャレ n など 


米国任天堂(ニンテン 
ド—.オブ•アメリカ、 

本社ワシントン州レッド 
モント、荒川実社長)は 
このほど' 米国のデ—夕 
メ - I スト USA 社(本社 
カリフ ォルニア州サン ノ 
ゼ、ロバ 1 卜 .ロィド 社 

長)に対し' 任天堂の V 
S システム用のゲ^^ムソ 
フトを製造、^- £_- 冗.するこ 
とに 関して許諾した。 
この許諾によりデ—夕 


ィースト社は V S シス T 
ム用のゲームソフトを開 
発、 製造し、米国、ヵナ 
ダ、 ョー p ッパ諸国、 そ 
して日本の各市場へ供給 
できることにな つた。 V 
S 用の許諾はこれまで' 
ジャレ n " テクモ"サン電 
子、 コナミの四社に対し 
て も行なわれており ' V 
S システム用ソフトが拡 
充しつつ あることを 米国 
任天堂では歓迎して いる。 
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23世紀から時空間迷宮に 
弓 I き込まれたキッドとマック。 

敵の大追跡から逃れて戦う…… 
には武器がない/さあ、とうしたら、 
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実用新案⑺件出願済 


づドとマックは江戸時代へ…/戦場と思えは \2C.^ 紀の現代へ 
城下町は大骚ぎ/ ガ_ドマンやス/ ( イが大 
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Nichibutsu 


自分の持ち牌が手元の 
液晶コンパネに鮮やかに映し出されます: 
►相手の牌は見えません。勿論自分の 
持ち牌は相手からも見えません。 
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の向上と ソフト 化 

任天堂.福田博之営業本部長 


社会' 経済環境の様々 
な試練は尽きないもので" 
円高不況の厳しい試練を 
受けている今日"いまだ 
冋復のめどのたたない状 
況の中で、また新たに壳 
上税といぅ政治的試練が 

夕—に対する会員各社の 
ご要請に応えるべく努力 
していきたいと考えます。 

なお、 JAMMA 法人 
化の時期が，まさに到来 
したと考えられますので、 
会 S 各位のご協力を頂き 
ながら' 実現に向って注 
力したいと思つています。 
おわりに、私見ながら、 

わが業界が、単なる第三 
次産業を脱して、第四次 
(知識産業 r 第五次(情 
緒産業)と発展する程に、 
付加価 fit が增大すること 
を、皆さんと共に立証す 
るロマンを追い求めたい 
と考えています。 


生じようとしております" 
一方' 技術革新の著し 
い進展によって、人々の 
価値観も変わりつつあり 
ます"遊びの傾向も「モ 
ノからこころ」，「ハ— 
ドからソフト」へと移行 
していることは御周知の 
通りです b こうしたこと 
は、人々が「生活の質」 

や「環境の質」を追求し 
ようとする新しい潮流に 
なつていることに他#>〇 
ません。 

業界金体が長年に渡っ 
て追求してきたことは、 
まさにこうした生活の質 
の向上や y フト化への指 

向であつたと思います" 

このような時代にあっ 
て、私としては、より一 
層の娯楽産業の発 M のた 
めに良い娯楽機器と V フ 
卜の提供、並びに健全な 
青少年の育成に R 献致し 
たいと思っております。 


乗物メ—カーの立場 

ホ—プ•矢野徳蔵レジヤ—部長 


所詮条件闘争になると考界の皆様と I 丸となって 
えられます" 諸問題を克服しえるよぅ、 
一難去ってまた：難の微力ながら努力致す所存 
状況下ではありますが業でございます。 

業界の結束、活性化 

ュニバ I サル販売•岡田和生社長 


私は今 m の理拳立候補 
に際して、まず第一に業 
界の結宋'活性化の実現 
に努力をして参りたいと 
考えております。 

新風営法以来 AM 業界 


は' 次から次へと新しい 
問題に直面し、またその 
対応に迫られるという、 
今までにない厳しい試練 
に直面している事は皆様 
すでにご承知の通りです。 


今年は新たな売上税と 
言ぅ問題も発生し' am 
棠界の経営環境を更に阻 
害する要因に直面する等、 
今こそ業界が一丸となっ 
て大同団結' 結束してあ 
らゆる対策を講じなけれ 
ばならないでしょぅ。 

また、活性化を促進す 
る為には、お互い建て前 
で話す事も重要ですが、 
私はむしろ本音の部分で 
ょり具体的な方策を検討 
し' 問題解決に結びつけ 
たいと考えております。 


健全な AM 産業確立 

関西精機製作所•古川純一郎専務 


アミ H 1ズメント業界 
は、新風営法施行にょる 
混乱が一段落し、ょぅや 
く安定化の方向で新しい 
展開が期待されていま t 
折に、急速な円高からく 
る固内経済の景気停滞は、 
日増にその度を加え、海 
n からも内.®批大策推進 
の要望を受ける等' 国内 
S 気の振 K - を図ることか 
目下の急務とされていま 
す。 

しかるに、消費が抑制 
される懸念のある売上税 
の法制化が目前に迫って 
来ようとして おります'」 


これは我々業界にとって、 
特にテレビゲ—ム機全盛 
の中にあって孤塁を守っ 
てきた収益性の低い乗物 
メーヵ—は、売上税の実 
施がコストアップ*経费 
の増大をもたらして致命 
的打擊を被ることが予想 
されます" 

かつて昭和三十七年頃 
局部的な S 樋を対象にし 
た物品税導入を諸先輩の 
奮迅にょって阻止した実 
績があります。 

今回の売上税は広範囲 
に及ぶもので、その [ nl 避 
はむずかしいと思われ、 


私が小学生の頃、父親 
が製造販売したア—ヶ I 

ドマシンをデハ ー ト等の 
屋上でよく見かけました。 
その時無心に機械に遊び 
戯れている子供達の姿に 
深く感銘をぅけ"アミユ 
—ズメント產業の仕事の 
すばらしさに感動したも 
のであります。 

しかるに、最近のアミ 
ユ—ズメント產裳は' 本 
来のアミユ^スメント産 
業者でないアゥトサィダ 
I の特殊社会において違 
法ギャンブルが行なわれ 
ていますため' これが健 
全なアミユ 1 VC メント産 
業界と IH ] 一視されますこ 
とによりまして、社会一 
般からの評価が低卞傾向 
にありますのは、まこと 
に残念に耐えないことで 
あります。 

- T - 急に健全な T ミュー 
ズメント産業確立のため 
の諸方策を、より I 層積 
極的に推進する必要があ 
ると考えます。 

次に、現下の重要問題 
点として売上税問題があ 
リます。 


売上税は'税制の抜本 
改正の一環として実施さ 
れよぅとしていますが、 
これか実施されましたあ 
かつきには、アミユ—ズ 
メント産業の受ける打撃 
は極めて甚大であります 
ので、今後の法制化の過 
程において出来るだけ影 


響を受けないよぅ努力し 
なければならないと思い 
ます. 

終わりに、アミ JL |ズ 
メント産業が将来益々発 
展して21世紀に立派な産 
業体系を確立し、社会的 

経済的地位を高めるため 
には' 協会活動は極めて 
重要なウェィトを持つも 
のと思われますので、私 
は業界の長期展望に立っ 
て協会活動の舵取りに参 
園したいと考えています" 


売上税問題に対応策 

日本娯楽機•吉野正彦常務 


第百八国会で審議予定 
であります壳上税は、新 
聞.週刊誌等のマ又コミ 
の連□の報道にょって充 
分ご承知のことかと存じ 
ますが、我々の業界では 
特にオペレ I シヨンの分 
&において樋々の問題に 
直面するものと思われま 
す。 

この売上税は、我々が 
過去において経験したこ 
とのない新税であります" 

それだけに、この新税 
が実施される以前に業界 
の各位が売上税の内容を 
充分に分析*理解できる 
ようセミナ—等の勉強会 


を他協会と協力して開催 
し、それにともなつて適 
正な節税を模索すること 
が出来る必要性を痛感し 
ています。 

また、壳上税の五％が 
業界の負担となり、経営 
者の持ち出しとならない 
よぅ早急に対策を講じて 
おく必要が不可欠と考え 
ます。しかしながら、問 
題は極めて困難な問題で 
ありますが、この重大な 
問題に微力ながら協会の 
活動をお手伎いして業界 
発®に尽力していく所存 
であります。 


諸問題に積極的対応 

デ—タイ ー スト*福田哲夫社長 


わが国の経済が高度経 
済成長を支えたエネルギ 
I 多消費型の«厚長大産 
SS から"ハィテク技術を 
駆使した軽量_ゾフト型 
の軽薄短小産業へと急激 
な転換期の中にあって、 
アミュ I ズメント産業が 
«実にその経済的■社会 
的地位を確立しつつある 
のは、会員各位のご努力 
に負ぅところが多く深く- 
敬意を表するものであり 
ます。 

しかしながら、未だ幾 
多.の問題点及び璟境整備 


が余りにも多く発生し、 次に娯楽産業界全体 
これが業界の根幹を揺るがゲ—ム機にょり前述し 
，和&夕^^ がす大きな問題となってました賭博行為で社会的 
ハト•福田哲夫社長 いるのです。 批判をまねいている現狀 

これらの賭博行為に使にかんがみまして1協会 
する売 h 税制度への対応.用される機械は、わが協では、ゲ—ム機以外の乗 
不健全なギヤンブル防止会の会員会社の製造する物機等についてもその存 
の推進*韓国製無断 n ピものではないことを確信在と、お客に対する安全 
I の根絶を含めて各国にいたします" 対策に万全を期して楽し 
おける著^:®®護の確立. むしろ、一般社会に対い娯楽を提供している事 


の推進♦韓国製無断 n ピ 
I の根絶を含めて各国に 
おける著^の確立. 
娯楽機から発生する妨害 
電波防止の対策等があげ 
られます C 

これらの点は、いずれ 
もかアミユ . ^ X メントマ 
シンエ業協会を中心に会 
員各社の協力を得て取〇 
組まなければならない課 
題であります。 

なにとぞ'会員各社の 
ご協力ご指導を得て、以 


し、われわれと無縁の悪 
質業者が社会に存在して1 
その行為により、われわ 
れが多大な迷惑をこうむ 
り' 被害者の立場にある 
ことを明確にさせるべき 
であると考えます。 


対策に万全を期して楽し 
い娯楽を提供している事 
実等を大きく PR し"ア 
ミ H I ズメント業界に対 
する社会全般の Is 識を高 
めて行<努力をすべきで 
あると考えます- こ 

以丄 '?_: 候補に際して 
の所信とします r 


法人化へ向けて努力 


の課題が残されています。上の諸点について積極的 

これを要約しますと、に対応してまいりたい所 アミユ！ズ 〆 ン ト 産業 
来年から実施されょうと存であります。 を取りまく環境で"当面 

する重要課題につきまし 

賭博行為にょる被害れ . び“^ 通り 

卜—ゴ•山田俊夫会長 まず、経営上の重圧が 

避け難いと思われる売上 

新風営法の施行は、行 幸いに各営業所ともょ税につきましては' 今後 
政指導と民間側の順応体うやく法の手統•規制にの成り行きを見極めて、 
制が整うまでの期間、景馴れて来て' これから安業界の主張を、政省令及 
気低迷の現象が現われる定経営に移行するかに見び運用面で反映させる努 
であろうと予想されていられていました折、ゲ—力をしてまいりたいと考 
ました。 ム機を使用した賭博行為えます。 


ナムコ 中村雅哉社長 
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次に' 風営適正化法は、 
業界の期待する//向で' 
よりよく機能して ff ぅた 
めには、何をしなければ 
ならないかを"さらに追 
求していきたいと思いま 

また、精力的に取り組 
んだ結果、 S 作権法の改 
正をみ"プログラムの登 
録機関として、 g ソフト 
ウェア情報センターが設 
立されましたが1同セン 


今末矢な 

V/0/0 

ら長車事 

か会理監 
左副村川 
ぐ山木古 
に中、、 

順、丨事 
ら長理監 
か会代野 
上副め吉 
は田氏、 

真福之事 
写、 ff 理 
、車田田 
て理福山 
に楠 t 、載 
会川車事掲 
総，理理に 
時}岡野面 
定理長矢ス 
度代 ', f 
年の事事ユ 
61氏理理二 
の月田村は 
A 上岡木長 
Mf 1 会 
M 事事車衬 
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JAMMA 役員改選に際しての 


その一つは1業界主#'ているところです" 搰槭的に'*敢に行動し 
業界の高いリ—ダ—シッ 幸い現代は、いい意味つつ、努力してまいリ公 
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「所信表明」 


y 本アミユ ™ •ズメン 
マシン T 業協会 (JAM 
MA ) の fr : 期満了に伴な 

ぅ役員改選で、今回立候 
補した理事候補 f 一名、 
監事候補一_名 ( ぅち古 JII 

氏は総会の席で坪-#候補 
から監事候捕に蛮更)の 
それぞれ; V : K 補「所信表 
明」は以ドのとおり。 

これは五十八年二月' 
六- f 年二月[-行なわれた 


立候補「所信表明」を踏 
襲したもの。今 Ml は二月 
十六：〇までに提出され1 
十七 R に全会！！貝あてに送 

付され、総会(二十六日) 
での役 M 改選の参考資料 
となつた" 

本«収録に S たそ 
れぞれに E 出しを加え" 
吐名と-1:»は略称に代え 
るな ど、 m みやすい よぅ 
工夫した。 (編*部) 


統一した業界理念を 

カワクス*川楠俊太郎社長 


風営法が施行されて三 
年：！：！を迎えようとしてい 
ます 

我々業界人が健全娯楽 
を！！指し、団結し、頑張 
つているにもかかわらず、 
今なおアウトサィダ.^ で 
ある不法営業者が横行し 
ている現状から' 社会通 
念として同一視されてい 
ることを考えると残念で 
让方ありません'」 

今年度は更に壳上税の 
問題もあり厳しい状況下 
に置かれそうですか、そ 
れも踏まえ' AM 業界が 
社会にとつて必要な産業 
となるよう一致団結し、 
健全な娯楽を追; K してい 
くべきであります。その 
為には葉界としての統一 
理念を持ち、その旗印の 
もとに業界の発展を望み 


たいと思います" 

ホ^—ムピデオゲームの 
ゾフト開発に力を注いで 
おられるメーカ—は本 
来の業務用ハ！ド並びに 
ゾフトの開発にもっと力 
を注いでいただきたい。 

ホ^ 1ムビテオゲ ，^ムに 
押され気味のオペレ—夕 
1等におかれましては' 
社会状勢を取り*く悪条 
件に負けず地域社会に受 
け人れられる、誰にでも 
M しまれる、ょリ栾しい 
明るい店舗展開の運営を 
していただきたい。 

その為には我々ディス 

トリビユ . —夕—と 知 ^ i まし 

ては' 業界の中に V - って 
何らかの力を発揮し、存 
在感を植ぇ付けて頑張っ 
ていきたいと思います。 


革新と挑戦の好機 


コナミ •上月景正社長 


f 三つの認識と二_っの方策— 


アミユ IX メント業界 
は、今、かつてない重大 
な局面'6;換点に立たさ 
れている e :::これか私 

の率' II な認識です。 

それは、次の三つの点 
に要約できると思います- 
一つは、て業社会、勤 
勉社会を経て新しい人間 
文明が到米し、ただ磡く 
だけでなく，：^時にやす 
らぎと*しみを m 極的に 
求める生活文化時代に突 
人 ^ たということです、 

この中で私たちの*界 
は本質的' 主体的にこれ 
に深くかかわり' これに 
大きな fi 献をするという 
誇リと課題を持つべきだ 
と考えるものです。 

二つめは、それにも拘 
わらず、数年前から業界 
の市場が世界的に停迷し、 
その h に新風営法の規制、 
大幅円高の直撃、 H 米欧 
世界三大市場の嗜好差の 
拡大、売 h 税導人の切迫 
などの闲 ffi な課題群が次 
々と追い打ちをかけてい 
るという窮状です。 

三つめは、 FC を始め 
とする家庭用ハ I ド*ゾ 
フトの急激な^;1が« 
客.ユーザ I を大幅に業 
界から#いさるという由 
々しいモビリティ現象で 
す。 

このょうな三つの基本 
謀®と基本認識の下で、 
業界が八〇年後半から九 
0年代にかけて再び発展 
し、繁栄を取り戻すため 
には、次に掲げる命^の 
果敢な実行が不町欠であ 
ると、私は y 頃«剣に# 
えています。 


プによる新しく逞しい力 

(エネルギ ー) の登場で 
す t 全会員の共同認識と 
結束強化をバネに A 面す 
るさらには中 fe 期的観点 
からの課題群の解決に l-j 
って^い政治力を発揮し 
なければなりません。 

その二は八暗いダ—テ 
ィ—なィメ！ジを一掃し' 
»全で明るく、さわやか 
な娯楽の場' いこいのセ 
ンタ I としての ィメ — ジ 
アップの実現です D 

その三つは家庭では絶 
W - に得られない大型で' 
夢と又リルにあふれた高 
技術製品の計 ® 的製造、 
開発と供給です。 

当面する現実がいかに 
破しくとも、苦境 s 後に 
希望の±がさし こみ、 漆 
黒の間の i [ 後に黎明が訪 
れる という 真理を、いま 
私は しみじみと 嚙みしめ 


での"遊び，を抵抗なく 
受け人れる若い世代が大 
きく育つている時代です。 
同時に生きがいを求める 
シルバ—層が新たにアミ 
1 I ズメントの世界に大 
きく#人する時代でもあ 
ります0 

彼らを-止しく導き、積 
極的.全面的に受け人れ 
る点味でも*界令体が、 
新しい H 標と寅務に向つ 
て! fs 躇なく立ち上らなけ 
ればなりません。 

今こそ私たちは^新と 
挑戰の奸機に遭遇してい 
るものといたします」 
/ft 機こそチヤンスとはこ 
のことてす。 

このため私は、緒先^ 
のご指導をいただきなが 
ら、微力を尽くし、真実 
一路の努力を傾倒するこ 
とを二こにお S いし、所 
信の表明といたします。 


全般的なデ I 夕作り 


セガ社.中山隼雄社長 


昭和六十一年は、ドラ 
マで言えば、当業界にと 
って一つの大きなヤマ場 
でありました。 FJ 高で I 
*1 ■# し'®化する市場 
競争、 n ピー品排除問題、 
等々、枚挙にいとまがあ 
リませんでした。こぅし 
た中で'^業界は六十二 
年を迎えたわけでありま 
すが' 新たな懸念，憂1® 
すべき^態か生じました「 
それ!±/悦制改革関連法 
案をめぐる壳 L 税導人問 
題であります。万一この 
法案が成立いたしますと' 
メ ー^力 . — 才 〆 レー '■ダ .— 
を*め、その影_は - W 大 
なものとなりましよう。 
その緊急性から1当協会 
におき i しても、 - L - TI : 上悦 


対策を本格的かつ R 体的 
に W 究すべき時期にきて 
いると5-えます：そのた 
めにも、私は会 H 皆様方 
のために、十まで以上に 


いと思います Y 

私はこうした動きを含 
め、今や、業界全休の情 
報.デ—夕を"会 H の皆 
搽"と一致協力してキヤ 
ンバスに正確に書き込ん 
でおくべき不可欠な時期 
に求ていると考えます。 
幸い私どもには'工業協 
会という、会貢間でお互 
いに密接な協力をし早 
期に各楝デ—夕を：父換で 
きる共通の場がございま 
す。全体的視野に立った 
統一されたデ—夕作り、 
情報の整備は業界のより 
一層の発展、*界内の質 
的向1;にとどまらず' 対 
n 的な信用の強化につな 
がるものと確 fH 致します。 
八ム員皆様方のご協力、_ 

次第です" 

I 方、 業界全体の活性 
化のために、我々 〆 —力 
I は' rfj 場性の卨い斬新 
な商品を開発、供給して 
いかなければならない宿 
命を背負っております" 
私はこうした点を念頭に 
S きながら1今後とも業 
界の地位向 L と^展に R 
献していく所存でありま 
す。 


売上税で重大な局面 
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前回、坪事に立候補し 
ました時は' 風営法の施 
行により"業界はまさに 
困惑と動揺の道 IM にあり 
ました今回もまた" 4 17 LI 
h 税#人の是非論に世論 
が诵溢し、紛糾を続けて 
おります。この渦中に立 
候 W の機会を与えられま 
したことに私は、奇しき 
M 練と' 責 fr : の£大さを 


総商■木村稚三社長 

痛感するものであります。 

業界の現状や' 将来の 
醒望!±残念ながら今のと 
ころ好 fe の*しがありま 
せん=むしろ一段と厳し 
さが増すものと予測され 
ます。この時に、売上税 
f 人という朱曽有の試練 
に i : 面しました" EC 諸 
lil のように、付加価値税 
襟人の古い歴史を持ちな 


がら、課税.非課税の区 
分をめぐって紛争が断え 
ないのでありますから、 
初めての導人に：户惑いを 
感じるのは当然のことで 
あります。特に我が業界 
に本法が導人された場合' ■ -. 
私 a / fe 嫁の保証を®も 
心配するものであります。 
すなわち、この制度は、 
流通過程を通して税が順 
次消 tt 者へ fe 嫁されるこ 
とになるわけであります 
が、流通市場の力の論理 
からみて、消費者でない 
末端の業者が税を負报す 
る結果となりかねません。 
我が業界においてもこの 
仕組みは避けて通れない 
ものとなるであ〇ましよ 
ぅ。 

今後の推移によリまし 
ては' 業芾再編成の動き 
にもなリかねない重大な 
局面を迎えるにあたリ' 
この不安と、焦躁を少し 


でも解消すべく'私は皆温かいご声援と、ご賛同 
様方の公僕として再び、を賜わりますよぅお願い 
立候補を決 t : しました。申し上げます。 

期待される AM 産業 

タイトー•末角要次郎社長 


我国が扯芾各国と共存 
していくために、今後の 
日本経済は内需主導型、 
輸人志向 S 2 に' その体質 
を変えて.いくことになる 
でしよう。この結果' 確 
実にもたらされるものは 
「より^かな社会」への 
移行、「より充実した生 
活」の実現であろうと私 
は考えます。 

このような経済の趨勢 
から、アミユ— :<■メ yu ^ 
産*は余暇時間 S 増加等 
につれて、より一層の成 
長が期待できます"しか 
しその形態は、従来の単 
純なものから、情報産業 


や他のレジャー産業と相 
K に関連して、 fa 雑で多 
面的な発 M 形態をたどる 
ものと考えます」また、我 
国の電子技術の発達を背 
景として' 今後も国際的 
競争力のある製品が多数 
開発され、国内、海外の 
一:市場で一段とその規模 
を te 大していくことが予 
想てきます.。 

明るい未来を持つたア 
ミユ—ズメント産業を、 
健全な産業として発展さ 
せるために"いま業界が 
直面している諸問題の解 
決に、微力ながら' 力を 
出していきたい所存です。 
























「華弥生」コピー業者、告訴 
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製造 _ 発売元 

日本メモリー株式会社 


名古屋市北区辻本通彳丁自彳〇番地 
〒462 ^(052)912-5727 914-1727 
FAX(052)9f2-5626 
TE し EX : J 59990 CHERRY 


マルチ P - ROM プ□ヴ ラマー 


iii r_i h 


¥ 148,0□□: 


■叶芍我 

• E P-R 0 M 2716,273 2.273 ?A ,2532^764, 

216^21 128,27 1 28 A .27256, 
275丨2(全メーカー品）に窖込可能 
E ： E P - R 0 M 28,256に杳込^:能 

(切り啓えは簡単なキ_スイ ッチ式) 

* ベリファイ、ブランクチェック 
ブログラムオートスタート 
•見やすい L C D 表示 
•シリコレシグネ于ャ対応 
• 高信頼性の金メッキソケット 
* 同時に丨〇個まて古込 
參アドレスバスチェック 
* データバスチ I ック 
争スタ_卜、終了ブザー 
■迸込％表示 ( oo - ioo %) 

参電渴内蔵 ■ a き残り時問！！示 
#2764, 27 I 2 S . 27256' 27 Sf ? は高速興込 
•各 E P-R 0 M の選択がワンタッチ 

• R S 232 C インターフ I ース標準装備 

* M -0 0ィンター7ェース標準装備 

# M 0 S , T M M - A D タイフ （■£ V ) も対応 


EP-ROM 271B^732.2732A^S 32.2764, 

2764A^71S0, 27128 A^725B, 
27512 (1EM1 塞込 t MOS 及び 
TW1M—A □ タイプ対応） 

EEP-ROM 対応 

fROMf 28 K までなら \ 
(安価な WU 28 Y 98.000 ' 


m m mmm 


LOW，LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P.C. BOARDS! 


SHUWA ELECTRONIC SERVICE 

23-5-151, Miyakojima-Hondori 4-chome, Miyakojima-ku, Osaka 534 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 
TEL:06-928-2924 


FAX: 06-928-3216 
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歌声が流れ、2人同時プレイで 

超能力を発揮し 




SNK 「サイ n 

超能力による戦いがテ 
1マの TV ゲ—ム機「サ 
イコ* y;wx ヤ' — .■が、 


㈱ タイト— (本社東京' 
末角要次郎社長)から T 
V ゲーム機「飛翔鮫」が 
三月六日' また 「ス ー パ 


で 

板 

基 

し 

プ 

ッ 

ア 

K 


る も 

レ板 

■又 基 

B - i 

U 鮫 

翔 

3飛 


囲 

で 


r 


\ 



•ソル ジャ 1 J 基板 

㈱ エス， エ ヌ * ケイ{本 
社大阪、川崎英吉社長) 
から三月卜九 CO 発^ とな 

った。 

.广】れは邪惡な集団 " M 
M 魔〃と戦うもの。一人 
用は同社|アテナ」のひ 
孫という設定の〃麻宫ア 
テナ， を、 二人用は间時 
協カプレイでもう一人が 

I クイックス」が同十六 
m それぞれ発壳となった。 

「飛翔鮫」は空中戦を 
テ！ マとしたもので、複 
葉戦闘機"飛翔鮫〃が敵 

陣上空を 飛行し、 敵の戦 
M 機や地上の基地' 戦車、 
戦艦などを撃破していく 
ゲーム 。画面 背景が上か 
ら下へとスクロ 丨 ルして 
いく 中、 八方向 レパ I と 
二つの ポタン(機銃と爆 
弾)を操作してどんどん 
進んで いく。 

敵機の編隊が現れた 時、 
その編隊を全滅させると 
ボ‘ ^ ナス得占 〔となり、 そ 
の上で S のマ I クを取る 
と攻犟力が アップし、 ま 
た'' iup " マ-—クを取 
れば戰鬪機が一機追加と 
なる。 持ち機数をすべて 


男の子"椎拳崇"を操作" 
同ゲームのテ—マ曲を歌 
ぅアィドル歌手' 清水香 
織の声が ( ROM に記憶 
され)バックに流れる" 
ITfil はョ n スクロ —ルで" 
敵の親玉を#1すと r フウ 
ンドクリア。廃墟' 地底 
の湖や火山など全部で五 
ラウンド構成"八方向レ 
パ f と二つのボタン(電 
撃波と強力なサィコボ— 
ルの発射)を操作する。 

は 虫類や昆虫、 魚など 
が化身した敵を倒して進 
み、途中で壊したブロッ 



失ぅとゲーム終了。基板 
販売のみで OP 価格十四 
万八 千円。 

「ス—バ—ク イツクス」 
は同社.クイックス」の 
グレ—ドアップ版で、エ 
リアを取つていくと、そ 
の背後から#.しい絵柄が 
現れるといぅ楽しみが加 
わつたは か、 いろいろな 
フィ I チャ！が®り込ま 
れ、ゲームに深みを增し 
ている。 

四方 [ MJ レバ—でダイヤ 
形のマ—クを移動させ、 
同時にボタンを押すと移 
動の跡に線が引かれ、囲 
んだ部分が取り除かれる。 
途中、画面 K を怿物がラ 
ンダムに動き W つており、 
これに触れるとアウト。 
ただし画 [ tl 端の固辺部分 


クの中にある部屋に入つ 
たり、 アイテムを取る と 
超能力を発揮、またビー 
ムサ I ベルなども使える a 
ただプレイヤ！のパワー 
アップに合わせ敵も相応 
に蛮化し、また敵を八ワ 
I アッ プさせる アイテム 
もあるので注意"サイ n 
ボ！ルは バリア—として 
四個が周りを回転。全ラ 
ウンドクリアか 持ち人数 
を失ぅとゲ！ム終了たが' 
硬貨追加投人で持ち人数 
が 増える。 基板販売のみ 
で 0 P 価格十五万三千円。 

に逃れると、怪物に触れ 
ても大丈夫。ある一定の 
エリ T を取るごとに"バ 
リア' スピ—ドアップの 
ほか1ダイヤマ^ —クが二 
つになつたり敵の動きを 
止めたりできるなどの T 
イテムが出現。画面内の 
七五%以上の H リアを取 
るか、背景の絵の タイト 


ル文字を集めるか、ワ— 
プアイテムを取るかで一 
ラウンドクリア。 ダイヤ 
マ—クが三つアウトでゲ 


i 終了だが、一つ追加 
となるアィテムもある」 
基板販売のみで OP 価格 
九万八千円。 


しやべるロ ボで 

ホ—プの乗物「わんぱく ロボット 


コミカルなロボットを 
採用した定置型乗物機「わ 
んぱくロボット」が 、㈱ 
ホ— プ (本社工場川崎 市、 
小 野定良社長) から三月 
屮旬発壳となつた6 


同機はロポットと向か 
い合って乗る 
もので' ロボ ， 
ットの胸にあ 
るボタンを押 
すと、 乗客に P 
しやべりかけ 
る t 声が出る 
{ボタン三つ 

でそれぞれ異なる言葉)„ 
動きはロボットが一:盹を 




サル「ス—パ—ピエロ 


ドットを取って 

エイブルが総発売元となり基板で 


モンスター と 戦いなかを取つていく といぅ ユニ 
らドットを取つていく丁 パーサル「ドゥ■ランラ 
V ゲーム機-ス^ パ' ^ピン_をグ レ— ドアップし 
エロ」が' ㈱ エィブルコたゲーム。固定画面で、 

. ^ 。ホレ_ ^ショ> ( 本社東トバタ I ン(背景は九十 
京、熊谷俊範社長)から _ 

三月十四日発売となった。 

同機はユニバーサル販 
売 ㈱ が開発、エィブルが 
国内における総発売 7 C と 
なつたもの"モン又夕1 
をやっつけなからドット 


話題のフシン 


振りながら、全体が左右 
口！リングを行なぅ。作 
動時間は九十秒(切り# 
え可能)で、作動中メロ 
デイ— (二曲付き)も流 
れる。二人乘りで、定価 


と向か七十万円、 




省一 

r 逢 


ヴ 

ボ 

□ 

/% 

ぱ 

ん 

わ 


九 M 類) の 展開が ある。 
四方向レバーと発射ボタ 
ンを操作する。 

段々畑のょぅな地面上 
にあるドットを取つてい 
き、邪魔をするモンスタ 
. ^をパワ I ボ I ルを発射 
するか丸太を落として倒 
す。ドットを囲むとフル 
—ツ(高得点)に変わる。 
I 定得点を得るごとにパ 
ワ^^ボールが増える*ド 
ット全部を取るかモンス 

夕»^をすベて到すと T 夕 
. ~^ンクリ T 。 プレィヤ— 
のピエロが三人アゥトで 
ゲ I ム終了だか' エクス 
トラの文字を集めると| 

人追加、またダィヤモン 
ドを取れば再ゲ—ムとな 
る。基板販売のみで OP 
価格九万八 f 円。 


謹 告 

昭和六十一一年二月二十□頃 当社は、 当社が 
著作権を有する Pi ンピユ|ター_プログラム 
に則ったテレビゲーム機 「華弥生」 の n ピ— 
基板が 製造 •頒布されていることを知り、調 
査し、その製造：兀が 東京都杉並区所在の株式 
会社1こと Y 氏、東京都大田区所在の有限会 
社 J 社ほか八社が販売者となり違法行為 をし 
ていた事件の全容を解明すると共に、当業界 
の公正な取引秩序の維持を図り、今後二度と 
同種違法行為が繰り返されないためにも、そ 
の P 責を明確にすべく、 同年三月十二 日、 警 
視疔杉並警察署に対し著作権法違反等の犯罪 
行為につき告訴手続を 取り、 その事件受理が 
なされたことを 報告すると共に、かかる違法 
行為を 当 業界から放逐するた めに も、今後と 
も厳しく眼を光らせていきたいと考えていま 
す。 

告訴者 大名エレクトロニクス有限会社 

中日本リ—ス株式会社 

総発売権者株式会社口 —ラ—トロン 


話題のマシン 
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ヴィ K を駆使しなが 
ら敵をやっつけていくと 
いぅ1〉ゲ L ~ •ム 機「^ッ 
ブ.シ^~^クレ'/卜」か 
㈱ カプコン{本社大阪、 
辻本憲三社長)から三月 
卜八 E 発壳となった。 

これは巨大ミサィルを 
装備した敵の陰謀を阻 lh 
する、といぅ極秘_任務を 
遂行するため、持殊部隊 
の隊〖貝が敵の大要塞へ浸 
入して戦ぅゲームで、八 
方向レバ—と二つのボタ 
ン(発射とワイヤー投げ) 
を操作する U _幽酣はプレ 
イヤ—の動きに従ってス 


TV ピリヤ—ドゲ—ム機基板 


3 


場面の玉突き 


ビリ 


セガ社「ブロック■ギャル」基板も 

TV ピリヤードゲ- — ムビリヤ—ド f .? を真上から 
. —^フエク^.ビリ^たものにな--:ている。 
-」が三月十七 D ' ピリヤード台の絵柄"ボ 
ク崩しをアレンジールを落とすポケットの 
- V ゲーム機「ブロ 位置などにより' 全部で 


機「パーフヱ ク 


ヤ—ド」が三月十七 a 、 
ブ D ック-:朋しをアレンジ 
した TV ゲーム機「プロ 
ック.ギャル」が同二十 
1四日、 いずれも ㈱ セガ， 
月 エンタープラィゼス(本 
J 社東京、中山隼雄社長) 
7から発売となつた。 

8 「パ1フエ クト，ビリ 

1 9ヤード」は、二人用の場 

合は二人交互プレイと二 
人问時プレイが選択して 
行なえるもので、画面は 


三十一ーハタ t ンある。 

打ちたい方向へ画面上 
の力 ty ルを八方 向 レバ 
丨で移動 させ、 ボタンを 
押すだけの操作で' 初心 

者でも簡単にプレィでき 
る。番号ボールをポケッ 
卜へ落とすが、番号順に 
全部を落としていくとパ 
. —フ1クトでボ^ナ x - f ^ 


ザ 


セ 

ク 

X 


クロールするが、戦いの 
展開は上方向へ進んでい 
く。場面は森から要塞固 
辺、要塞内部へと移り、 
全部で ilx テ I ジある.」 
ワイヤーの使い方は' 


ボタンを M す 


丨方 


向にワイヤ—が一定距離 


な場所に引つかかり{:引 
つかからない場合は sn ん 
で 7 C に 戻る)、 もぅ一回 
ボタンを 柯 すとワィヤ I 
が縮んでブレィ^ -- ^ を ^ 
つ張リ上げる9斜め上に 
引っかけた時は振り子の 
ように移動で きる。 途中 


シュ—卜を取ると' 発射 


やワイヤ1が 


アツ 


プ。こぅして嘗告の看板 
か立 v ている Rfr まで来る 
と1又テ|ジクリァ。三 
人アウトでゲーム終 f だ 
が、 一定得点以 h で一人 
追加"*板毗壳のみで〇 


伸びていき' 先端が適当でヒから落ちてくるパラ P 価格十四; J 五千円。 


多彩な H ィリアンが登場 

戦闘能力が変化 

ジャレコ 「 H クセライザ—」基板 


T V 宇宙戦 $■ ゲ_.ム機 
r エクセライザ—」が、 
㈱ ジヤレ n (本社東京、 

金沢«秋社長)から三： n ： 
六日発壳となつた。 

同ゲームは画面上部か 
ら次々と攻 嘴 してくるエ 
イリア> 軍団を 迎擊 して 

点となる。また|冏で複 
数のボ I ルを落としたり、 
早 S にハタ—ンをクリ T 
するほど高得点が得られ 
る"なお a ストボ—ルは 
ペナルテイーとして"パ 
ターンの途中に M るので 
注意。一定^数のロスト 
ボ—ルでゲ丨ム終了。* 
板眼売のみで OP 価格九 
万二千円。 

次に「プロック.ギヤ 
ル」だが、これは同社マ 
ザ I ボ I ド"システム 


い^ r ものでコンピユ 
ダ. ^^グラフィツク Z を3^ 
使した多夥な敵キャラク 
ター"攻喂能力と形状が 
さまざまに変化する宇 lif 
戦閥機などが特徴，八方 

向レバ I と二つの ボタン 
(ミサイルとビ|ムの発 

の新作。画¢1下部のラヶ 
ットをダイヤルスイッチ 
を回して移動させ、はね 
返ってくるボールを弾き 
飛ばして、上部のブロッ 
クを崩していくゲ—ムで' 


射)を操作する。 

® キヤラクタ—は1^烏 
に乘つたギヤ ル、 マント 
を *て{由を飛びかうギヤ 
ル、 巨大な窀のような悭 
物、じ尸0など。また陨 
^.3 群も飛米す る。 « く ® 


ハタ—ンをクリアするこ 
とに' ギヤルをさえぎつ 
ているブラィンドが取り 
除かれていくといぅもの。 
全部で二十バタ I ン。ダ 
ィヤルスィ ' y チのみ操作。 

ブロックはボ I ルを数 
回当てないと崩れず、ボ 
丨ルが当たるごとに紫か 
ら育、緑、黄' 赤と蛮化 
していく。途中でマルチ 
ボ1ルやスビ—ドのアツ 
プダウン、二段のラケッ 


を引いて飛ぶビーム は、 
使ぅたびにパ7 I が減り： 
パワ—がゼロになると使 
用できな^なるぐまた^ 
怪な默の n から伸びる舌 
につかまると' パワ—が 
減るので注意。宇宙船は 

パワ—マ—クを取ってパ 
ワ^を^すと' そのレべ 
ルにょり能力と形が八裨 
類に蛮化していく"宇宙 
船の持ち機数が全部破壊 
されるとゲ—ム終了だが. 

一定得点以上で一機追加 
となる。 基板販売のみで 
OP 価格十二万八 千円。 


卜となるなどのアィテム 
も M . tL る.ボ I ル三個を 
%とすとゲーム終了たが、 
ダィヤを取ると j 個追加。 
«板阪壳で OF 価格七万 
八千円(後日 ROM キッ 
卜も発売となる)。 


水上走る臨場感 


に、二人が後部座席に座 
る。作動時間は九十秒" 
定価 八十八 万円。 


I ゴの定置式「クル—ザ— 


走 Kffl 乗物機「クル i 
ザー」が 、㈱ トーゴ(本 
社東京、山 ffl 數夫杜 K ) 
から三月上句に発売とな 

つた。 


バ ー で船首が持ち 
. K がり' 全速力で 
走る感じが出て迫 
力がある。運転席 
のマイクで話すと' 




同機はクルーザ t をリ 後部 スビ|汐|か 


アルにデザインしたもの 
で、 配色 もカラフル 。 D 
I リングの動きに加えレ 


ら声か出る。またホーン 
も鳴る。三人乘リで、 一 
人が階段を上って運転席 
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r 誰もが知りたいと思っている隠^^ 
れた可能性を血液型と矣前から知 • 
ることができました。中国伝統の 
陰陽道から導かれる陰陽五行法と 
血液型を組みあわせ生まれた新し^ 
いタイプの占い。 c 



技胡晒 


fci, jJSi'jf- + j 


ヂブ 





鱗 


IKffSL 9 s 


豊富な占い項目 


ライフ 

キヤラク ター 

センス 

ラブ&マリッジ 

ブブジ 

恋醯 

_ 蠕 

相性(相手の名前が! E 

f « です） 

典 A 生 

(± tt > 

#性格 
(金 》) 

A センス 

(全料） 

あなたの 

恋愛運 

A あなたの 

_道 

A 2人のラブ 
相性 

E 恐の破®を 
锒じたら 

| 2入の結他仍 

mm 

- n 

6 楽しい人生を 
&るには 

ft 劫 A 閱係 

e オシャレせンス 

白.ラプチゃン， 

C #(4 から見た 

8 结^時期 

e 2 人の恋の 
ゆぐえ 

F * 2 A め今年の 

邐势 

J 2 入の_ 
生活 

c ■チサンスの w 
期どつかみ方 

Q 社金通性 

C 知的センス 

あなたの蛀力 

D 恋がて 4 ない 

a 白 

C ぁなたに合った 

結城相手 

C あなた彳=対する 
梅手め氘持ち 

G M 入の 

K 片想いの恋 

0 人生に迷いを 
探じたら 

&性格向上 

D あなためセンス 
を生かすには 

£明日のあなた 
め诹 

D 今年のあなた 

の t 播邊 

Q 2 人の緊を 
荣めるには 

H 上手に 
別れる方法 

L 明日め 2 人め 


• 設置例 

書店 ■ブティック 
フアンシーショップ 
ホテルのロ ビー 
ビューテイサロン 
フアミリーレストラン 
コンビニエンスストアー 

玩具/ 




m limns 






仕様 


高？/ 1545 ™i 
奥行 /3 1 Omm 

横幅省 4381 ™ 11 
里置/31「5叫 
消費電力/21 W 
T 9 1 -27096 



協力/マインドソフトブランニング 


©1986 IREM CORP . 


Innovations in Recreational Electronic Mea / a . 


お問合わせ/お申し込みは 


生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します。 


Irinov ^ t ' KlIflS - in fl«HcatHDnal 在峰¢1 t-ome Media 


■REM CORPORATION 


本 社 （〒550) 大阪市西区西本町 1 岡本興産ビル 

0(06)535-1060( 代表) 

東京販売（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 

©(03)442-3081 (代表) 




スウイートランド 

ブライズマシンの決定版 
わくわく/ ドキドキ/ 


ハウスマヌカン 

2人同時ブレイ TV 麻雀 
操作盤に手牌が液晶表示 


妖怪道中記 

ワンパク小僧の地獄の旅 
5通りのヱンデイング/ 


ダイナモ•ビリヤード 

硬貨作動式、メンテ簡単 
スチール 板の採用で頑丈 
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箱： 

'c 

さ 

ノ 

?v 


出版について(続続) 

やはり N について N の 
家に行く ことにした。 

以前には毎日のように 
私が N の家に行くか 、 N 
が私の家に くる かして、 
会つていた こと もあつた 
の だ。 

あのシュテファン*ツ 
ヴァィクが『昨 H の世界』 
の中で生き生きとした' 
心弾ませるような調子で 
再現していた世界、学校 
の授業が柊るのを待ちか 
ねるようにして、数人の 
友だちと急いで街の本屋 
に行って、その日に出た 
本を確かめ、名も知らな 
い新しい人が素晴しい作 
品を書いているのに出会 
った時に、友だち同士で 
その作品について^しあ 
う楽しみ。 

そういう『昨日の世界』 
が N と私たち数人の仲間 
にもあった。 

もつ とも、 # ¥- く G 敏 
く，新しい人が書いた' 


いい作品を見つけ出して 
私たちに教えてくれるの 
は' K であることが多く' 
私たちは a 初は反撥した 
りするけれど' 気がつく 
と、 やはり、 N がいいと 
いつたものは' いいこと 

が多かった。 

あれは奇妙な才能であ 

った。 

数人で同じ古本 M で、 
同じ時問を過して、外に 
出る。 

誰も本を買っていたり、 
あるいは H っていない人 
もいたりするのだが 、 N 
が T - にしている本を見る 
と"いつもどうしてそん 
なに面白そうな本があっ 
たのに私はそれに全然気 
がつかなかったのだろう 
かとがっかりして しまう 
ことが多かった。 

N は一種独特の嗅党を 
持っているょうで' 本に 
呼び寄せられる ょうにし 
て、 広い古本屋の中のあ 
る一角の本棚に近づき、 
すうっと 本を抜いた とお 
もうと さ--とその本の 
傷み具合を確かめ、そう 


こうす るう ちにその本の 
代余を支払い、本屋の外 
で私たちを待っているの 
が常であった。 

非常にやることが早い 
のに見落しは殆んどない 
ょうであった。 

もう街 ii 薄暮て ある。 
漉い水色の空気が街の底 
を這って 行く。 

N は紙袍から' 本を一 
冊ずつとり出して は、 箱 
やカバーを確かめ、帯を 
ざっと読み、本の元とか 
束を灯りの^に向けて、 
汚れとか傷みがないかを 
見て' 本の 序言、緒言、 
まえがき ' S 次"など本 
の前の方を見た 後、 次は 
本の後の方の奥付とかあ 
とがき、 解説を読んで" 
その一冊についてはどう 
やら喫茶店における作業 
が 終る ということらしい、 
作業が 終った本から楨み 
4:ねて - S き、 紙齙ひとつ 
分が終ると、それをみな 
紙齙に詰めて' 次の紙鞄 
の本にとりかかって ゆく。 

私は N が本のどんな f ® 
み方をいちばん K がるか 


矢飛圓方 

を知つている， 

本の背の上の天につい 
ている爪の跡がそれ だ。 

N に聞かされるまで私 
はそんなことはちつとも 
M にしたことはなかつ た。 

しかし N から聞いた後 
少少 M にかけるようにな 
り ft *: して見る ようこ 
なると、 特に小さな本屋 
で、 平稹みしている本が 
なく、 本がみな本棚に さ 
してあるような本屋では 
大体例外なくすベての本 
は其の箇処に爪の跡がつ 
いていることが分つた" 
運が悪いとそこだけ黒 
すん ている。 

気にはしない方が気が 
楽であるから、私は出来 
るだけ気にしないように 
努めるのだが、そうすれ 
ばするほど、つい m 線が 
そこへ行つてしまうとい 
うこと もある。 

N にああいうことを聞 
かされなければよかった 
と 後悔して いるから 、 N 
が向いの席で本を一盼ず 
つ手にとつて■まずその 
個所を確めるのを見てい 


て、 複雑なおもいがはし 
るの だ。 

N が独特の仕方で本を 
取り扱っているのを知る 
までは、私にとって本と 
いうのは、まあ 活字が読 
めたらそれで充分な存在 
であった。言ってみれば 
私は本を機能本位にしか 
見ていなかった" 

だが N はちがって いた。 
美術品と いうと ちよつ と 
大袈装になってしまうけ 
れども N か—11本を見る 
手つきなどを傍観してい 
るとあたかも骨董品を取 
り扱っているような感じ 
だった。 

ミステリーが好きな人 
であれば' よく知ってい 
る菩だ とおもう けれど' 

早川のポケット*ミステ 
リ ー に一時 m い紙の箱が 
つけられていたことがあ 
った. 

これは本を送る 時に 本 
が傷まないようにつけら 
れていたもので' その薄 
紙の函に は、 店頭にその 
本を陳列する際には' そ 
の箱を捨てて本だけを陳 
列して T さいとの注意書 
きがしてあったほどのた 
わいない箱である。 

谱店の方の都合で' や 
はり箱をつけて棚に並べ 
た方がいいと判断したの 
か、 ただ単に箱を とる の 
が面倒で箱をつけたまま 
にしたのか知らないが' 
たいがいの店では、この 
ffi をつけたまま早 J II の t : 
ケット*ミステリ I を苫 
に出していた" 

これが N を惑わせたの 
である： 

古本屋で N がポケット* 
ミステリ—を買う時に' 

N は自分が買いたい本に 
そのちやちな薄い紙を折 
つてホッチキスでとめた 
だけの箱がついていない 
場合/ほぼ 同じぐ らいの 


厚さの箱がついている本 
を探して、その箱を自分 
が買う本にかぶせて勘定 
台へ持って行かなければ 
ならないの だ。 

後になって N さんの信 
条が分ってみれば何のこ 
ともないけれど、はじめ 
て N がそうするのを見た 
際にはどうしてそういう 
奇妙なことをこの人はす 
るのだろうかとおもった 
こともある〃 

喫茶店の外の街角には 
灯りが濡れたような色で 
際立つようになり' 時は 
夕方から夜に移ってゆく" 
N はようやく今： n 買っ 
た本をすべて見おえたよ 
うだ" 

ふうっと大きな息をし 
て、 ボケ ット から煙草を 
出して火をつけた。 

「何か面白い本はある 

つ 

の」 

「まあ、別に」 

N はもうひとつ大きな 
息をつく、溜息のようだ 

った。 

「以前からずっと買っ 
ている作家の本が出ると 
つい続けて買ってしまう 
んだ」 

「惰性かね」 

「うん、 そういわれて 
も仕様がないけどさ、分 
らないところもあるんだ 
よね"もうこの作家のも 
のはいいとおもって買わ 
ないと、そういう時に限 
って、その作品が非常に 
よかったりして' 後でそ 
の初版を手に入れるのに 
四苦八苦しなきゃならな 
くな ったり してね"今' 

£- 初の版の数は各社とも 
ずっと少く抑えて しまっ 
ているからね。とにかく 
出版点数を多くしてどれ 
か、 あたりがきたのをだ 
あっと多.く出すんだよね d 
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■テーブル型 TV ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 


1 


❶ 


❹ 

❺ 


❼10 

❽- 


評価 

( RATING ) 


10 5 

® 14 

® - 

13 3 

14 7 

15 4 

❿25 

1711 

❿27 
❿35 

2019 
21 15 
2212 
23 21 

❿26 

2518 


魂斗羅（コントラ）（コナミ 
Contra [ Gryzor ] ( Konami ) 

お雀子館（ビデオシステム） 
Ojanko - Yakata * (Video System )- 

アルカノイド（タイトー） 
Arkanotdo (Taitoj .. 


ワンダーモモ（ナムコ: 
Wonder Momo ( Namco ) 


6.92 


6.89 


6.60 


6.33 


ビッグ•イベント*ゴルフ（タイト' — ) 

Big Event Golf ( Taito ) .....*. 5 75 

ローリングサンダー（ナムコ） 

Rolling Thunder ( Namco )- --- - -5.71 

サイドポケット （ データイ 1 —^卜） 

Side Pocket (Data East ) *. . . . . 5.71 

マージャン ブロック， ジャン ボウ（エス ，エヌ • ケイ） 

Jong Bou (^> NK ) . ……-•…— * - - ……5 .67 

バブルボブル（タイトー） 

Bubble Bobble ( Taito ) ..*. . . け** ... 

カルノフ（データイースト） 

Kamov (Data East ) . . . . . —- _ a *57 

ハレーズ.コメット（タイトー ） 

Halley's Comet ( Taito 卜….-… . .... . 

エクセライザー（ジャレコ） 

Exenzer ( Jaleco ) .* - - - -- ……"…5.50 

ダンクショット（セガ社） 

Dunk Shot ( Sega ). . . -— . -5.47 

セカンドラブ（日本物産） 

Second Love * ( Nichibutsu ). .. .■ d .45 

麻雀狂時代（サンリッ電気） 

Mahjongkyo - Jidas * ( Sanritsu ) .. ……… ””””.5-32 

1 9 4 2 (カプコン） 

1942 ( Capcom ) .. — 


ティード.オフ（テクモ 
Tee d Off ( Tecmo ).. 


熱血硬派くにおぐん（テクノス/タイトー） 
Reneaade ( Technos / Taito ).. …-…… 

怒（いかり）（エス*エヌ-ケイ） 

Ikari ( SNK ). ... . . . . . .. 

ワールドカップ（テクモ） 


5.25 


5.23 


•5.18 


5.13 


World Cup ( Tecmo ). 

スーパー オセロ（フジワラ） 
Super Othello ( Fujiwara ). 

名人戦（エス.エヌ■ケイ） 
M0i _ jin _ S0n * .( SNK ) 

ダブルエツクス* 


5,11 


5*00 


5.00 


ッシヨン（ユー ピ■— エル) 


XX Mission ( UPL ) 


4.75 



■アップライト、コックピット型 TV ゲーム 

前機種名（ハカ - 名） (UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS) 

回 MODEL ( MANUFACTURER ) __ 評価⑴ ATING ) 

x _ ダライアス（タイトー） 

■ Darius ( Taito ) *. •一-*** — ..*. ，-，8,92 

〇 9 ウエック ル.マン 24 (コナミ） 

と L Wee Le Mans 24 [Spin Type ) ( Konami ) . . 8-80 

n . アウトラン DX (セガ社） 

り 1 Out Run (Deluxe Type ) ( Sega )... . . . 8,47 

M ^ ロックオン（辰巳電子） 

斗 r Rock-On ( Tatsumi ) - .- ---- --- … *6-44 

产 . スペースハリアー（ローリングタイプ）（セガ社） 

3 ^ Space Harrier (Rolling Type ) ( Sega ) -- 6.00 

0 ハングオン（ライドオンタイプ）（セガ社） 

■ Hang-On (Ride On Type ] ( Sega ) . . . . . 5,90 

〇 スーパースプリント（アタリ/ナムコ） 

^ Super Sprint ( Atari / Namco ) . .—•一… . .，5*88 

於！ 3 — D サンダーセプタ ー II (ナムコ） 

'Sr y 3 -D Thunder Ceptor II ( Namco ) ... .— . 5.70 

〇 ^ ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 

J 0 Hang-On [Sit Down Type ) ( Sega ) . 5*55 

^ _ ウルトラクイズ（タイトー） 

^ Ultra Quiz ( Taito 卜- - -40 

11バギーボーイ（辰巳電子） 

■I り Buggy Boy [Speed Buggy ] ( Tatsumi ) -- 5,33 

ポールポジション II (ナムコ） 

上 Pole Position II ( Namco ). 5.17 

4 Q ^ エンデュー〇レーサー（シットダウンタイプ）（セガ社） 
■ u し Enduro Racer (Sit Down Type } ( Sega ) . .4.43 

他 ガントレット（アタリ/ナムコ） 

取 Gauntlet ( Atari / Namco ) .. 4,11 

1 r a RF — 2 (コナミ/ナムコ） 

翁 J 14 Konami GT ( Konami / Namco ). 4.00 

■フリ ッバー (FLIPPERS) 


❶ 3 


© 

4 


シティラブ（日本物産） 
City Love * ( Nichibutsu ) ”… 

ピタゴラスの謎（セガ社) 
Riddle Of Pythagoras ( Sega ) 


4.71 


4.70 


* The Traditional Japanese Games 


料 Unnamed Games in English 


評価 

( RATING ) 


躅査ロケーションの設置棵種を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
によるデータを集 st 、 その平均値を示したもの。数字の意味は〗〇:これ■以上ない爆発的な人気 
と充上げ、9 :すばらしい人気と売上げ、& :大変いい人気と売上げ、7 :いい人気と売上げ、 
6 ：まあいい人気と売上げ、5 :平均的な-もの、4 :平均以下(以下省略） 


ピンボット（ウイリアムズ） 

Pinbot ( Williams ). . . —………-7,20 

ジェネシス（プリミア） 

Genesis ( Premier ) 一………… . 6.80 

ゴールドウイングス（プリミア） 

Gold Wings ( Premier ) . 6,00 

口ードキングス（ウイリアムズ） 

Road Kings ( Williams )... 5,60 

ハイスピード（ウイリアムズ） 

High Speed ( Williams ) . .. 


調査ご協力店 

ルナパーク（弟:京*新宿） ' a サ.ゲームランド（東京.池袋）、ジ3イランド河原町（京都.四条河原 
町）、タイトースペシャル（大阪 * 梅田）=脒タイトー ； J &B (東京.神田 ）、 UFO (東京■鶯好)、 
セガセンター■ニュー光(大阪■心斎橋.）、モンテかルロ立命（京都*北区）、カーニバルプラザ(東京- 
新宿）二 ㈱ セガ*エンタープライゼスバプレイシティキャロット新楹店（束京，新橋）、プレイシティ 
キャロット新宿店（束京*新宿）、なんばシティビッグキャロット（大阪 ■ 鲍波）二 ㈱ ナムコ；ァメニ 
ティパーク-リノ戎橋店（大阪■戎橋）二 ㈱ アポ■口；ゲームコーナープルブル（北海道■札幌 ） =m 
貝興行牌：ワールドゲーム，ミヤコ（柬京，新指）二 ㈱ 東京キャビオート；フ7ンシティ水道橋店（東 
京•水道橋）=テクモ椭；名鉄 レ ジャック（名‘占屋•駅前〉二 ㈱ 水對商会；ビデオ イン.マツヤ （京 
都*今出川）二 ㈱ 岡田商会；玉造ゲームセンター（大阪 * 玉-造） =(# 革興業；ボウルタカハシ+ゲー 
ムセンター（大阪.阿倍野）= ㈱ 大阪サービスゲ'"ムス；キャンディ（大阪.束大阪）=倘エス■ェヌ ■ 
ケイ；ビデオイン.キャッスル（小會-駅前）=闹太乎会館；ゲームイン USA (東京*田町） 

東京マルサン；プレイランド0 S 北店 t 大，阪.梅田）=関西カクタス ㈱ ；アクティ24 (大阪 * 平野） 
々プコン。 


f ^ ZAOU ショーご来場ありがとうございましだ 


HAPPY WAGON 


KA わんばく□ポツト 

NAUGHTY ROBOT 


L : 147cm 
W ： 121cm 
H : 158cfn 
Wt : 130kg 


■ ,/ 

/ 心":.— : 慮 

Mm jL 


kc W r — p 織!ェ 


L : 122 〇 1 
W : 85 cm 
H :106 cm 
Wt : 110 kg 




し ：116 cm 
W : 34 cm 
H ：162 cm 
Wt : 115 kg 


m 








塞 

ij 




_ ； 

i 




_ ^ 

iMm, 




GF M 卜為徹 R 


MELCHEN HOUSE 


/i • 




印職 H 


し： 150 cm 
W : 82 c»n 
H :175 cm 
Wt : 120 kg 


外栅直涇 
: 250011 ^ 
H :230cm 
Wt : 260kg 
4 人菓り 




'm 

z 


— J _ i I 




. 


L : 125 cm 
W : 85011 
H : filem 
Wt : 70 kg 


Sr 


r 


j 


U 




■ ■，へ 




W . 

,; バフで 

妨兒に 0 必す 欢 . 
ぉ付趴湖い S す : 

、ノ Y 


m 






〇 


株式会社ヌ K 


7 ° 


本杜ェ垛 
関内宮業所 
來京本社 


川崎布中免区今 ft - 上町 so 盛地〒213 
TEL 044 ¢722) 6141 扣 FAX 044(711)2779 
褎郎府乙^<1郡大山崎町 M 田2 #地 〒eis 
tel 075( S 57)5'&]^ FAX 075 (&&7 J 0313 
乘京都港区芝5 丁目31番17サ〒1〇8 


1987年4月1日第305号 


ゲームマシン 


第三挿.郵便物認可 


(24) 





•\#/ソ 




•- ，••• 

勤 



0 


0 

ば 

M 

'■■ :二 

i 

IM 





1 

謹 




クレジット / BET 


賭博の未然防止ならまず実態究明が先決 


問この シリ ー ズも五 
十回を迎えるに至りまし 
た。しかし、新風営法施 
行にもかかわらず目的と 
していた「ゲーム機賭博 
の防止」は達成されてお 
らず、実に困ったもので 
す。賭博自体は従来から 
の刑法(第一八五条、第 
I 八六条)で取締ること 
ができるわけで、実際新 
風営法の施行以後も取締 
りが行なわれているわけ 
ですが、実態からすると 
「ゲーム機賭博の防止」 
はますます遠のいている 
ょうに見えます。 

そこで新 M 営法が新た 
に「ゲームセンタ^ —等」 
を「八号営業」として風 
俗営業に組み込んだこと 
で、本来なら-ゲーム機 
賭博の防止」が達成され 
るはずだったのに、なぜ 
達成されないのかという 
点を考えてみたいと思い 
ます 

こういうことは、 他で 
もなく赘察当局が 調査、 
研究すべきことですが' 
こういう事態に至った状 
況について本質的な分析 

を行ない、それに基づい 

て実効的な対策を進める 

という動きが"あまりに 

もなさすぎるのは、はな 

はだ残念なことです。こ 

のままの状態が続くなら 

ぱ、事態はますます悪化 

する 一方で しょう。そう 

いう意味からも、あえて 

「ゲーム機賭博」の仕組 

みを含めて、これらの犯 

罪が現状では防止できな 
い原因を探つていきたい 


と考、 X ます。 

ところで、 賭 f ^ 罪をさ 
きに定義する必要がある 
のです が、 単純 賭博と 常 
習賭博を簡単に説明して 
いただけません か。 

答睹博罪の定義は刑 
法第一八五条にあるとお 
りで、 . 偶然の輸えい」 
とは当事者が確実に予見 
したり当事者の意思で自 
由に ise することのでき 
ない事実に関して勝敗を 
決するもの(大一一，七* 

I 二大審)、博戯であっ 
て技両の優劣によっての 
み勝敗が白ら定まるもの 
ではないもの(明四四- 
一 一 . 一三大審)、勝敗 
が主観的に不確定な事実 
であれば 足り、 客観的に 
不確定なものである必要 
はない(大三，一？七 
大審)と、戰前から明ら 
かにされ ています。 つま 
り「偶然の勝負事」 で、 
これに「財物を賭ける」 
ことが賭博罪を構成する 
わけです， 「 fa し書」部 
分について、「一時 S 
楽に供する物」 には 現金 
は含まれず(大二子二* 

九大審)、関係者が即時 

娯楽のために消 f するよ 

ぅな物(昭四.二.一八 

±審〕に限られる、と示 

されています。常習睹博 

の「常習 j とは、 賭 [# を 

反 M 累行 する 習癖 (大一 

〇 * 1.ニニ大審'昭二 

三*七1一九 E 高一小 r 

つま〇繰り返し行なうと 

いう刑法 h の身分を指す 

とされています。 

なお 「遊技球等，の現 


金との交換について、金 
額を表示したチケットを 
用いた.賭博？非の成立を認 
めた判例(昭三二* 一 • 
一七東京高)など数多く 
あります。つまり現金な 
ど財物ではないが、それ 
と六乂換できる物を代わり 
に使っても、賭博罪が成 
立するとい うこと です。 

問最後の「物」が鳗 
近どうもクセモノになっ 
てきているのではないか、 
と S えるのです という 
のは、賭ける財物が現金 
はもち ろん、 財物と交換 
されるメダル' チケット 
などの目に見える「物」 
なら、 すぐに賭博とわか 
るのですが'&近の遊技 
機賭博の多くは「クレジ 
ット数」を換金している 
わけで、「数」自体が柚 
象的すぎて、これが取締 
りの大きな障害になって 
いるようです''.とくに T 
V ゲ—ム形式の賭博機の 
場合"電源を切るなりす 
る こと 1 - 1 ^ 4r つて 、画面± 
の「クレジット数」を消 
し去る ことができ、 具体 
的な「物」として固定す 

るのが(写真などを使用 

する以外は)容易ではな 

いことが挙げられます。 

それでも「点数一点に 

つき百円で賭けさせ」と 

いうふうに事実を突きと 

め、 賭博を摘発している 

のが現状でしょう"では 

その場合の点数とはどん 

なものかと零つと、換金 

を前提にした財物として 

の点数なのです。これは 
賭博と関係のない AM ゲ 


—ム機で、ーゲ I ム百 W | 


の利用料を一回分入れる 
と,二固分入れると二 
というように表示される 
「ゲーム利用回数」の預 
り(クレジット)数を意 
昧していましたが' 賭博 
機では賭ける財物の量を 
意味するものへ転換され 
ています。ークレジット 
百円の交換率なら、二十 
クレジットは二千円とな 
り' このクレジット数か 
ら次にベット ( BET ) 
数を指定し、例えば二十 
クレジットのうち十五ク 
レジ ットを ベットする(賭 
ける)というふうに使用 
されるわけです。 

流行中の TV 賭博機の 
多くは、内®されたスィ 
ッチで①アップラィトか 
テ ー ブル型か、②メダル 
投入払出し式か単なるク 
レジ ット \ベット式か、 
など設定できるようにな 
つており、押収機の多く 
はクレジット\べット式 
で使用されていたようで 
す(デ.—夕は取締り当局 
が発表すべきである)。 

スロットマシンやビンゴ 

にもクレジット数を示す 
メ、 ^夕 I が あり、 クレジ 


ット\べット式は歴史的 
に見てそう新しいもので 
はなく、単に T V ゲーム 
機化されブラウン管に表 
示されるようになっただ 
けのことです。 

このクレジット/ベッ 

卜式が最近の遊技機賭博 

の主流を占めていること 

を見落すと、取締りは後 

手に te ] らざるをえないの 

ではない か。 風営法での 

ゲ I ム機の規制も、この 

点を看過すると「防止」 

すらできない——_と思う 

わけです。科学的な対応 

こそが望まれています。 

新風営法を勉強する会 
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眧和 43 年 1 月 15 日生まれ。東大ア 
_ルコンテストで優勝 U 去年 
_月「禁じられたヒロイン」で歌 
手デビユ_。新曲は「誘惑 DOLL 上 
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英又版業界ニュース 


_議 Overseas Readers Column 議 




Many Players Occupy 
FLAA Expo Venue 


The “FLAA f AOU) Amusement 
Expo ? 87 J, wss held March 4 to 5 at 
the NS Building, Shinjuku, Tokyo, 
Sponsored by the "'Federation of 
Local Amusement Associations 
(FLAA)”，it was visited by unprece¬ 
dentedly many visitoiSj filling the 
exposition hall. This is because more 
than 2,000 video game players gath¬ 
ered to play the latest video games to 
sucn an extent that the operators 
could not even see the new pro ducts* 
Thus，many operators complained of 
it, saying “For whom, on earth，is 
this expo held?” However, games 
chosen by those ployers often made a 
hit，and the exhibitors cannot bluntly 
drive them out, A wide hall with a 
small number of visitors is somewhat 
slack ， reducing the meaning of an 
exposion. On the other hand, with too 
many visitors, indudings players, you 
cannot more an inch，also reducing 
the meaning of an exposition. The 
“FLAA Expo 53 has such contradictoiy 
aspects. The FLAA, however，rates 
this year's show at a “great success' 
and proudly states that they have 
derived much profit* 

The cunent show represents the 
second round of such attempt follow¬ 
ing in the wake of the show held last 
year, and from the next year onwards, 
it will be held in a nearly same man¬ 
ner, It is likely that, to the FLAA ， 
it is most important to derive as much 
profit as possible rather than to en¬ 
hance the meaning oi tlie show itself. 
Some of the tmdestars who visited the 
sliow for the first time from overseas 
commented on their impression : “The 
sliow is by fax smaller than expected”* 
In fact, the show is somewhat smaliei 
than the JAMMA show. However，it 
is said that, as long as the FLAA sets 
the largest object of the show at the 
profit to be derived, the holding 
policy will lemain unchanged. At 
present, it is hardly conceivable that 
any such reform as moving to a wider 
venue or extending from 2 to 3 days 
will take place. It seems that the 
prevalent idea of FLAA is to maximize 
the profit in the convertional manner. 
To shut one's eyes, more or less, 
to contradictions in order to earn 
profit — this sense again is deep- 
seated in Japan's amusement business. 
It is evident in the fact that many so- 
called medal games, including video 
slot machines，were exhibited at the 
current show. The medal game system 
is an operation system local to Japan, 
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By using games winch are merely 
gaming devices by nature, players 
insert medals, and il 10 rtunate，medals 
are paid out according to the results, 
(However much medals players may 
secure, they cannot exchange them for 
cash, etc* When exchanged，tlieir 
operators and players are arrested 
as gaming criminals,) These medal 
games are limited in variety; for in¬ 
stance, slot machines, poker, horse 
race, bingo ， rouette, and their video 
game versions. Different from amuse¬ 
ment games, those whose theme is 
gambling are limitea m variety. If 
players go on gambling, they will 
eventually lose without exception. 
Additionally, medal games are up 
soon. Though the players do not 
actuary gamble, they lose a play fee in 
a short time. On the other hand, the 
operators can earn profit in a short 
time. The doubt, however, remains — 
who leaDy amuses himself in such a 
medal game? 

Meanwhile, at many of locations in 
Japan amusement games are driven 
away by those medal games, and tneir 
shares are reacMng 50/50* This means 
that the domestic market of amuse¬ 
ment games is dwindling. Additionally, 
in the name of medal games, gaining 
devices are diffusing extensively, and 

Universal Sales 
Acquke Hotel 
Rich Chain 

On February 24, Universal Sales 
Co., Ltd, of Tokyo acquired the 
management rights fox Hotel Rich Ltd. 
of Yokohama operating 12 hotels and 
one restaurant across Japan* Hotel 
Rich achieved about 11，000 million 
yen of revenue for fiscal 1986, and 
78,5% of its shares were puichased by 
Universal Sales. Kazuo Okada, presi¬ 
dent of Universal Sales ， explained, 
that，while selling the company’s real 
estate, he purchased Hotel Rich and its 
real estate, and that the background 
was very simple* 

Universal Sales has basically been 
engaged in manufacture and distribu¬ 
tion of coin-op amusement games, but 
for the last few years，its main line of 
business has been manufacture and 
distiibution of “Pachinko slot” in 
“Fuei Operation No, T 7 and slot ma¬ 
chines fox overseas markets. Thus, re¬ 
cently, it has not been engaged in 
earnest in amusement games. However, 
president Okada stated: “In the near 
iuture ? we’ll concentrate 0111 energy 
in development of amusement games 
_ videos, in particular/' 


heie and there in Japan：, gaining 
criminals using those devices (video 
poker and video slot in the main) are 
being arrested one after the others. 
(Tlie number of crimes themselves is 
increasing more speedily than police 
exposures.) These gaming devices and 
amusement games are often con¬ 
founded in public opinions, lowering 
the status of amusement business* 
To the amusement business, the 
diffusion of those gaining devices is 
one of the largest obsiaclcs* In these 
circumstances, many gaming devices 
weie exhibited of the FLAA Expo 
which is primarily held for “sound 
operators' This itself is a major 
contradition, but it is trivial to those 
who think only of the profit of the 
show itself. At best, it is desired that 
the police continues to arrest those 
gaming criminals. 

Apart fiom gaming devices, many 
excellent amusement video games were 
exhibited at tlie current show，pleasing 
the sound operators* First comes the 
new video “Yokai Dochukf ? of Namco 
Ltd, that is a conversational roll play¬ 
ing game (RPG). When tlie hero arrives 
at the destination, the multi-ending 
features are prepared according to the 
score made so fai. The game itself is 
amusing, and it has drawn the largest 
attention at the show. How eve r } since 
the contents of the game itself are 
genuinely Japanese, it remains un¬ 
known wiiether it goes abroad. Second 
comes the new video “Super Hang- 
On 55 of Sega Enterprises limited. It is 
a new version of the coitipany's 
video “Hang-On”. Third comes SNK 
Corporation's new game “Psydio 
Soldier”. It features a young female 
singei’s song “Psycho Soldief% along 
with the game piogress, a singing voice 
comes out from the ROM. It charac¬ 
teristically stores recorded music not 
on any record, tape or compact disk 
(CD), but on ROM, 

It is said that, among the new 
videos of RPG system, “Rastan Saga” 
of Taito Corp. and “Top Secret 1 * 
of Capcoiri Co, will suiely make a 
hit. In Japan, grim space war games 


have withdrawn, arm instead, ought 
adventure games aie becoming the 
mainstream* However, space war 
games will not disappear so easily. 
Taito*s three-monitor video “Darius” 
has already been completed, and is 
being siupped while drawing much 
attention. Taito also unveiled “Flying 
Shark” and “Super Qix”. 

Generally players are still very 
interested in ajnusement videos，and it 
is likely that the manufacturers will 
furthermore concentrate theii energy 
in development. Meanwhile, (as re¬ 
ported in the previous issue of Game 



above photo; demonstration billiard play 
in Tecmo's booth at FLAA amusement 
Expo B7 


Machine), the sudden “pool table 
boom” affected the current show. 
That is } Tecmo Ltd., Jaleco Corp, and 
Able Corp. exhibited billiard pools of 
American make ， in which many 
visitors were interested. Although 
billiard pools themselves are not 
novel，demonstration billiaid play at 
Teclimo s s bootli was lined with people 
— a scene that has so far been un¬ 
believable at the amusement business 
in Japan, Although the poo] table 
boom is seen to be a temporary 
phenomenon, it seems to continue 
for the time being. However, since the 
amusement business is such that, with¬ 
out being satisfied with the existing 
games，it continues to explore new 
areas at all times. Thus，it is expected 
that games amusing players more and 
more will appear* 


AUTO-BIKE IN UNIVERSE ERA 

JR - 750 

(CAPACITY :1 RIDER ) 

LOW COST! ULTRA SIVIALL^SIZE CAR ACTUAL RADIUS QOcm! 

DESIGNF.D AS TOMORROWS ALfTO-blKK" JR-7S0" 

RUNNING SMOOTHLY IN COUKSK W ITH UKSIC；N LOOKING AS LIKK Nt)X WHEEL. 

ACTUAL MlMMUM RADIUS^lcm KXCKLLKNT OPKKATION GAI > ACm , . 

THIS CAR KXARLE YOU KFIHNH' MAN At ； KMH：NT OK liAITKKY CAti IX KVK\ V1 ； K\ SMALL SPACK 



SPECIFICA1IOM 


CAPACITY 
DIMENSION 
WEIGHT 
flAITEFfY 
5 0UN0 


I PASStMGEfi 

(U SfiOmm Wl 1 55&mm ^[H] 59dmtn 

3 BKg 

NS40=1 

ELECTRONIC BIKE SOUND 


MANUFACTUfiED EV KOREA WONDEf?, CORP. &E0JL, KOREA UNDER THE LICENSE OF 
A5AKI ENGINEEPINC C0..LT&. OSAKA. JAPAN , 

PLEASE CONTACT EXPORT DJVI310H 

TAKARA CO ” LTD . 

OSAKAYA ATLUS BU5G.?03 

11,BING0MACHI 3-CH0ME. HIGASHI-KD, OSAKA, JAPAN 

PHONE : (06I202-2633 

TELEX : J6406J S0RTEJP FAX : (06I20Z 
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システム’87 


ナムコニユーシステムボード 
新製品が、 ROM 交換で対®できます。 


CPU : 8ビット4個 
カラー： 2 J 43 色/1.600万色中 


キヤラクター：16,384キヤラクターットX 

8K ツト） 

オブジェクト： S ，192 キヤラクタ' >(16 ドツト x 
1 S ドツト） 

画面：スク□ール画面4面 
固定画面2面 




率 社〒146東京都大田区矢口 £_1_ S 1 TEL 昍 (756)£3 H 〔大代) 

営業本卽 〒14 G 東京都大田区多摩川 £—8— 5 * TE し D 3(75 S )23 IK 大 ft ) 

西日本販売爾辏所〒5抑大阪府吹田市江〇木町叩一】 OTEL QB (33 B ) I 3 511代 
+遊囡施設 ■ 嫔楽嗛械*边設計+製作■販売•経営•«苜■转出 * 銪入 
★各_ィペント ★ 企画，制作•実施 

※株式会社ナム: 3 は、オリンビックキャンべ_ンのオフィシャルスポンサーです 0 


音源： FM 音源8音（ステレオ） 

サウンドジェネレー5?、8音又は16音 
(ステレオ:）窘声合成(モノラル） 


基板サ法： 292_ X 350 m (2 枚基板) 


JG51021 


プロクラムメモ U 一： 4メカバイト 


CG) 1907 NAMCO, ALL RIGHTS RESERVED 


























































































































